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Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. Con Scuola 
Radio Elettra puoi acquisire in breve 
tempo una seria preparazione specifica 
studiando direttamente a casa tua. 


BB Metti BB 
subito in pratica 
quello che impari! 

In tutti i corsi tecnico-professionali 1 
a disposizione materiale d’avanguardia 

studi e raggiungere facilmente un alto 
livello professionale. 

B^H La tua ^^B 

preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 

l'Anestato di Studio, che dimostra la 
tua conoscenza nella materia che hai 
scelto e l’alto livello pratico della tua 
preparazione. 


ex allievi sono entrati a testa alta 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile, 
comoda 

Perché impari tutto in 
do comodamente a 


Esauriente e 
conveniente 

Perché ti fornisce tut- 


Garantita e 
affidabile 

Perché ha oltre 30 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


IMPIANTISTICA 


•ELETTROTECNICA. IMPIANTI ELETTRICI E DI 
ALLARME • Tecnico installatone tri impianti 
elettnò antifurto 

•IMPIANTI DI REFRIGERAZIONE. 
RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 
Installatore termotecnico di onpìanti dv4i e 
industriali 

•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI - Teorico di 
impiantàstea e di Idrauica sanitaria 
•IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE • Specialista 
rteBe tecniche di captazione e utilizzazione 
dell'energia solare 

GRATIS una ricc 


FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEGNO E PITTURA AD ODO 
•FOTOGRAFIA. TECNICHE DEL BIANCO E 
NERO E OR COLORE • Fotorafo pubWotano. 
di moda e di reportage; tecnico di sviuppo e 


ARTI APPLICATE 


•ARREDAMENTO • STILISTA DI MOOA 
•ESTETISTA E • TECNICO E GRAFICO 
PARRUCCHIERE PUBBLICITARIO 

documentazione 


Ritaglia questo coupon, compilalo con i tuoi dati e spediscilo oggi stesso 
in busta chiusa a Scuola Radio Elettra - Via Stellone, S - 10126 Torino. 


J "* desidero ricevere GRATIS E SENZA 
IMPEGNO tutta la documentazione sul: 
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Motivo della scelta: rilavoro I I hobby CVN05 


INFORMATICA E COMPUTER 

•USO Da PC m ambente MS-DOS 
WORDSTAR 

LOTUS 12 3. dBASE III PLUS 
•USO DEL PC m ambente WINDOWS. 
WORDSTAR LOTUS 1 2 3. (BASE IH PLUS 
•BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASCA) 
Programmazione su personal computer 
MS DOS» GW BASIC e WNDOWS sono marchi 
MICROSOFT; dBASE I è un matto Ashon Tate 
Lotus 123 è un manto Lotus; Wcnfctar è ut manto 
Mcopro; Basica è un manto BM. 



di un PC con «temi operaio MS DOS. Se non lo 
possiedi pi. te lo offrano noi a condizioni eccezwmk 


AMBIENTE 

■ 

E DELL'AMBENTE 

FORMAZIONE AZIENDALE 

•LINGUA -SEGRETARIA 

INGLESE D'AZIENDA 

CORSI SCOLASTICI 


•SCUOIA MEDIA .RAGIONERIA 
•UCEO SCIENTIFICO -MAESTRA D'ASILO 
•MAGISTRALE -INTEGRAZIONE DA 
•GEOMETRA DIPLOMA A DIPLOMA 


ELETTRONICA 


-TVV1ASTELUTE 
Tecnico installatore _ 

N .'DIGITALE E 
MICROCOMPUTER- Tecnico e 


elettrid ed elettnonio degl autoveicoli 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011/696.69.10 


Scuola Radio 
Elettra 

VIA STELLONE 5. 10126 TORINO 

FARE PER SAPERE 

PRESA D'ATTO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N. 1 39 1 
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I ZC0S40 Ltt 80.000 Dischetti Bulk 1MB lOOpcs 
ZC0541 Ut. 110.000 Dischetti Bulk 2MB lOOpcs 
ACCO0 1 Ut. 39.000 Box portadischi 3.5' 200pcs 
= ACC002 Ut 39.000 Box porta CD-ROM 
c LOOEOI Ut. 149.000 Drive esterno 
* PCP004 Ut. 339.000 Drive esterno HD 1.76 
I COVOOt Ut 19.000 CopritastieraperA-1200 
I ADSW01 Ut. 29.000 Switch Mouse-Joystick 
I ADSW03 ut 29.000 Boot selector DFO: DPI 


ALFADATA: 

ADMA03 Lit 25.000 Mouse economico 

ADMA01 Li: 99.000 Mouse senza fili 

ADMA02 Lit 69.000 Mouse ottico 

ADMA06 Ut 89.000 TrackOall trasparente 

AOPOOt U 99.000 Penna ottica 

AOS013 Lit 369.000 Scanner 800DP0256 Grayscale 

ADS014 U 499.000 Scanner 800 DPi/256 ♦ OCR 

ADS012 Ut 799.000 Scanner a colori 

ADBAM1 Ut 220.000 Zipp 2MB per AlfaRAM 


OPMOOI Hi 1.090.000 
Opal Vision « Montage 24 AGA 


TELEFONARE 
GRANDI OCCASIONI SUI 
MONITOR! 

ALTRE NOVITÀ' 
SEMPRE PRESENTI!!! 






Mailbag cambia e, questo mese, sì rinnova. 
Premetto che non accadrà nulla di sconvol- 
gente, ma ho deciso di apportare alcuni pic- 
coli ritocchi per cercare di rendere più varia 
e divertente questa sezione della rivista. Dal 
mese prossimo, per esempio, ci abbandonerà 
la State of thè Art (in questo numero la clas- 
sifica definitiva dei giochi da voi preferiti) 
per lasciare spazio a una rubrica di risposte 
in pillole, nella quale cercherò di chiarire la 
maggior parte dei dubbi dei lettori. Avrete 
poi già notato che abbiamo cercato di otti- 
mizzare lo spazio diminuendo le dimensioni 
dei disegni cosi da poter pubblicare il mag- 
gior numero di lettere possibile, dato che 
ogni mese siamo letteralmente subissati da 
missive interessanti. Non mi sembra che ci 
sia molto altro da aggiungere se non l'usuale 
invito ad esprimere le vostre opinioni in pro- 
posito, ricordandovi che l'indirizzo al quale 
dovete spedire le vostre missive è: 

CVG Mailbag c/o Gruppo Editoriale Jackson 
Via Gorki 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 


MARCO 



vlew abbiate tatto II passo più 
lungo della gamba. D'altron- 
de, avendolo lo provato su un 
PC 486 DX2 a 66 MHz e 
scheda sonora SoundMaster 
Plus 16, non avrete neanche 
niente da dire a proposito 
della configurazione, che sicu- 
ramente non era Insufficiente. 
La presentazione 4 a dir poco 
sconcertante (In senso positi- 
vo, naturalmente), dal mo- 
mento che per durata, bellez- 
za, sonoro, velocità, effetti 
speciali, qualità delle anima- 
zioni, realismo del movimenti 


e coordinazione non potrei 
aver visto di meglio In vita 
mia (a parte Rldge Racer, ma 
è un'altra cosa). E' Indubbia- 
mente una spaventosa epo- 
pea della durata di più di 
venti minuti, considerando 
anche gli Intermezzi nel 
gioco, dalla bellezza sconvol- 
gente e degna del miglior film 
di fantascienza di George 
Lucas. Direi senz'altro che 
sono rimasto esterefatto. Ma 
non posso altrettanto dire 
così del gioco In sé che, mo- 
destissima e personalissima 









FAMILY BUSINESS 



Carissima redazione di CVG, 
vi ho scritto per dirvi che 


tl, ebbene si, vi ho scritto 
solo per dirvi questo. 
Nooooooo, non è vero, è uno 
scherzo (ah. ah), cl avete cre- 
duto? (Come noi NdFablo) 
Comunque la vera ragione per 
cui vi scrivo è per esprimervi 
Il mio parere su Doom per PC. 
Cominciamo col dire che pos- 
siedo un 386/dx 33 MHz con 
8 MB di memoria + CD-ROM 
Matsushlta a doppia velocità, 
e mi voglio rovinare, vi regalo, 
ho detto che vi regalooooooo 
un set di mangime per caima- 
ni addomesticati (striati o ma- 
culati? NdFablo) solo però 
alle prime due telefonate, 
contenti? (Il telefono! 
Maurizio, liberami II telefono! 
NdFablo) Ehi fermati! Non ri- 
solvi niente con la violenza! 
SBONK! No, no, le dita negli 
occhi no, fermo! OUCH! Se 
non la smetti di agitare quel 
bazooka prendo i proiettili e 
te II ficco da qualche altra 
parte! No, stavo solo scher- 
zando. dai, le mie ghiandole 
fanno male, tl prego, le ade- 
noidi no, no ho detto no, ba- 


da amare-odlare: anche qui In 
redazione c i chi non gli da- 
rebbe più di 60 e chi tocche- 
rebbe anche quota SO. se non 
altro perché spera che un 
giorno questo genere di giochi 
offra anche una maggior gfo- 
cablllti e pensa quindi che 
questa sla solo una fase di 


sarla . Per quanto riguarda 
Rldge Racer, Maurizio ne ha 
già parlato nello “ speciale 
fiera" sull Atel 94, pubblicato 
su CVO 36. Particolari tecnici 
più dettagliati alla prossima 
puntata... Non mi sembra che 
cl sla altro da aggiungere, 
ciao e riscrivici. 


IMPARA L'ARTE E METTILA DA PARTE 

Anche questo mese slamo giunti al momento dei ringrazia- 
menti e delle citazioni degli autori del disegni pubblicati (o 
non pubblicati per mancanza di spazio) in Mallbag. Un caloro- 
so ringraziamento a Marco Mazzocchi (pensavamo che fosse 
partito definitivamente per II militare, ma, almeno momenta- 
neamente, ce lo hanno rispedito), Rey, Davide Manzi, Tybe, 
Emiliano Ferazzinl. Fulvio Raleta Teo, Matteo Zelll, Giovanni 
Morandlna e Federico Ghlbaudo. VI rinnovo l'Invito a mandare 
le vostre opere su fogli da disegno (e non di quaderno) e a 


giorni con una decina di nuovi disegni. 



specialmente se lo giochi con 
la SB pro2, e specialmente se 
lo giochi con un computer che 
tl fa -scat scaf, poiché non 
prendi mal bene la mira e 
sprechi un sacco di proiettili. 
E' da Infarto, anche se tenete 
un cuore di titanio. VI devo 
confidare una cosa: credevo 
fosse meno vluleeento, crede- 



una pantera (dal, non fa mica 
tanta Impressione. [NdMarco] 
E Invece si! (NdJumpyl). Non 
ci gioco quasi più, eppure mi 
vedo tutti I film horror non 
spaventandomi, chissà per- 
ché? Comunque se volete sa- 
pere Il mio parere non c'è che 
da chiederlo, dal chiedi, forza, 
su dal. dal, dai, parla, e dì 
qualcosa! Vabbe', allora ve lo 
dico direttamente: c'è nu pro- 
verbi ca rice tanto bello “taci- 
te l'amore, nu tacite la guer- 







irlflMKS&S srl E ORDINATE 

novità settimanali da tutto il mondo 

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia 

telo dalle 10-12.30 alle 15-19.30 ^ 
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mega cd 


VIDEO KARAOKE 

Play Tech 

Il vero Karaoke! che ti permet- 
te di leggere i testi della tua 
canzone direttamente sul tuo 



tutti gli 


ila m’ite a programma 
a e chesta manera, o, 

giocato sono rimasti Impres- 
sionatissimi, non hanno dor- 
mito, pensa te (anche mia so- 
rella avrebbe avuto la stessa 
reazione... NdMarco)! 
Comunque questo non è II 
vero motivo per cui vi ho scrit- 
to: Intatti vi ho mandato que- 
sta missiva perché vorrei che 
voi leggeste cosa dice II mio 
professore di Italiano 

durante le sue lezioni. Ho su- 
bito pensato a voi, poiché 
siete l'unica fonte che potreb- 
be pubblicare questi madorna- 
li errori senza mettermi nel 
guai. La ragione è che vorrei 
far sapere a tutti a che punto 
arriva l'ignoranza altrui, persi- 
no di un professore che non é 
mica tanto vecchio. Allora 
siete pronti? E allora vaililii! 

- Voi dovete fare minimo 4 
facciate, che sarebbero 4 
fogli, cioè 8 facciate. 

- Oggi In quel periodo storico 
cl furono... 

- “Quando è gerundio” (andan- 
do, dormendo, etc...) 

- Cl sono tante formule per il 
malocchio, ad esemplo: oc- 
chio per occhio, dente per 
dente. 

- Quali sono I verbi transitivi 
che noi possiamo avere verbi 
copulativi? 

- Mettere una parola prima 


- Chi è che aveva Intervenuto? 

- Chi l'hanno più migliore? 
Ecco qua, ho Unito, vi siete 
fatti quattro risate? Logico, 
non pretendo mica che li pub- 
blichiate tutti (Infatti ne ho 
tagliati alcuni, una trentina 
circa, che potrei anche pubbli- 
care nel prossimi mesi 
NdMarco), magari ne sceglie- 
te due o tre. quelli più diver- 
tenti. Perché non fate uno 
spazio apposito nella posta 
dove si raccolgono tutte le 
megabeotate del vari profes- 
sori del vostri lettori (e maga- 
ri lo chiamiamo anche “l’an- 
golo della prof." NdMarco)? A 
me sembra una buona idea. 
Cosi ho detto. AUGNI 

P.S. Non metto II mio vero 
nome, perché qualche lecchi- 
no di mia conoscenza potreb- 
be parlare un po' troppo, capi- 
to? 

P.P.S. Se scopre che sono 
stato lo e poi paria con II prof, 
credo che poi non sarebbe più 
In grado di ritornare a casa da 
solo, con le sue gambe. 

Cobra Commander, thè 
doom of teachers, basta la 
vista boyzl 

No Commenti (Dopo che ho 
stato per 5 anni al liceo que- 
ste perifrasi mi sono lasciato 
davvero basltol NdFabio) 

Per quanto riguarda II discor- 
so della violenza nel vldeogkh 
chi... Il dibattito é aperto! 




sarebbe disposto a pagare di 
più per una rivista con più pa- 
gine e più bella, lo sarei fiero 
di acquistarla, anche a un 
prezzo maggiore, perché vo- 
glio comprare una rivista più 
completa e della quale possa 
vantarmi confrontandola con 
le altre. Vorrei rimproverarvi 
per quanto riguarda II 
PlayMaster, poiché c'è una 
totale confusione con la re- 
cente Impostazione (notare la 
rima) per cui per cercare un 
trucco per qualsiasi macchina 


mi, e non che stia leggendo 
un pezzo di carta. MI place 
molto II Kllled Games, che 
trovo interessantissimo, cosa 
che non posso dire per quanto 
riguarda II Board Games. Ora 
vorrei porvi delle domande: 

1) Perché la nostra rivista 
esce così In ritardo? I miei 
compagni dicono perché cosi 
avete II tempo di copiare 
dagli altri, ma lo accantono 
questa ipotesi. 

2) VI sembra che la pirateria 
sia un grosso problema per le 



case produttrici di giochi per 
PC? 

3) Secondo voi è meglio 
Sensible Soccer o Goal? 

4) Credete che I trucchi siano 
un ostacolo al divertimento 
del gioco? 0 il contrario? 

5) Mi consigliate di acquista- 
re un CD-ROM? 

6) Uscirà un nuovo calcio per 
Il PC? 

7) Quale è, secondo voi, il mi- 
glior titolo per PC? 

8) Pubblicherete la mia lette- 
ra? 

rispondiate di si, perché vorrei 
dimostrare ai miei amici, let- 
tori di altre riviste, che non 
siete codardi ma obbiettivi, e 
le lettere che criticano il vo- 
stro lavoro le pubblicate lo 
stesso, anche se l'avete già 
ampiamente dimostrato. 
Daniele Ferragina 
(Catanzaro) 

Allora Daniele, come vedi II 
quarto tentativo è stato quel- 
lo buono e, finalmente, è arri- 
vata anche per te la tanto 
agognata pubblicazione, 
anche se abbiamo sintetizzato 
alcune parti un po’ prolisse 
della tua lettera. Ma partiamo 
subito con le osservazioni da 
te evidenziate nella lettere. 


Per quanto riguarda II numero 
delle pagine, ho passato la 
domanda a Maurizio, che in 
un momento di grande magna- 
nimità mi ha confidato due 

1) Il numero di pagine normal- 
mente è un multiplo di 16, 
perché le riviste vengono 
stampate a “fogli" che con- 
tengono un “sedicesimo", per 
l’appunto; quindi per stabilire 
Il numero totale di pagine bi- 
sogna aggiungere le quattro 
di copertina, per cui si arriva 
a 132, 148 o 164 pagine. 

2) Il numero effettivo di pagi- 
ne di CVG dipende dai sogni 
di Edoardo e Maurizio: ogni 
mattina passano un paio di 
ore a consultare la “Smorfia", 
poi vanno a giocare al lotto e 
quello che riescono a vincere 
costituisce il “budget" del 
mese successivo, cioè quello 
che si può spendere per paga- 
re redattori, grafici, stampato- 
ri e cosi via... scherzi a parte, 
durante l'anno cl sono periodi 
In cui I produttori sfornano ca- 
mlonate di prodotti - essen- 
zialmente sotto Natale, ed In- 
fatti le 164 pagine le abbiamo 
toccate a dicembre ■ e mesi 
di relativa calma; non è facile 
quindi trovare II giusto equili- 
brio, ma direi che ormai le 









Idee da tutto il mondo per rendere più focile e piacevole lo vita 




Sveglia Duck 
Ut. 49.950 



Sveglia Hen Joystick Turbostick Joystick Action Pad 
Ut. 39.950 Megadrive - Nintendo Mega Drive 
L. 44.950 L. 31.950 




Set 4 Valigie Viaggio 
Ut. 149.000 


Barbequick 
Ut. 9.900 
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Finalmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centinaia di articoli a prezzi da 
favola. 
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Nome 

Cognome 

Indirizzo 

Città Cop. 

Telefono 


pazzìsce per Slm City 2000 e 
Rebel Assault. Per quanto mi 
riguarda mi piacciono le vec- 
chie avventure della Sierra 
(quelle dove era ancora ne- 
cessario scrivere le azioni da 
compiere) e Jezzball, uno del 
giochi della Microsoft per 
Windows. 

8) Ovviamente sii 
Ciao e riscrivici. 


l'Amiga al proprio destino, 
essa è ancora una macchina 
degna di essere supportata e 
non capisco chi dice che è su- 
perata (forse costoro non 
hanno visto Uonheart, F1GP, 
Another World, e ne potrei ci- 
tare tantissimi altri). 

ALLE RIVISTE SPECIALIZZA- 
TE: non fate cadere l’Amiga 
nel dimenticatolo solo perché 


re Return”, scusate l’esemplo 
scemo, ma spero di aver reso 

Al GENITORI: non comprate le 
console ai vostri piccoli bam- 
bini (ma questa è pubblicità! 
NdMarco), comprate Invece 
un computer che sla ottimo 
per giocare ma che graduata- 
mente Inserisca II bimbo nel 
complesso mondo dell'lnfor- 



perché anche se essa è perdi- 
ta, dispone di una clientela af- 
fezionata che è prontissima a 

Commodore che sla Innovativa 
ed economica, così come lo è 
stato l’A500 a suo tempo 

(non fate str Immettendo 

sul mercato macchine come 
l’A500+, I A600, Il CDTV e 
compagnia bella). 

Spero di non aver dimenticato 
nessuno e vi saluto sperando 
di “smuovere le acque", lo 
sono un ragazzo di 18 anni 
che ha paura di dover abban- 
donare Il suo Amiga solo per- 
ché delle persone che non ca- 
piscono niente la stanno ucci- 
dendo. Attendo risposte. 
Geremia Sant ornarti no 
(Torre del Greco - NA) 

Non mi sembra, caro Geremia, 
che cl siano molti commenti 


vamente la Commodore non 
sta certamente vivendo II pe- 
riodo più felice della sua sto- 
ria, anche se le notizie sulle 
sue condizioni economiche 
sono abbastanza contraddito- 
rie. E' comunque vero che 
l’uscita di una tutta una serie 
di nuove console (quattro o 
cinque anni fa l’Amiga domina- 
va anche perché esistevano 
praticamente solo II 16 bit di 
casa Commodore e l’ Atari ST, 

I Pc erano molto meno potenti 
e diffusi e le console, quelle 
che potevano rivaleggiare con 
I computer, erano riservate a 
delle minoranze) e la pirateria 
hanno contribuito In maniera 
evidente al declino 
dell’Amiga. E’ Innegabile che 
le software house vedano un 
maggior vantaggio nello svi- 
luppo di giochi per console, 
sla per la minore portata della 
pirateria che per la maggiore 
diffusione che queste hanno In 
campo mondiale. Non mi sem- 
bra Inoltre che tu possa accu- 
sarci (o accusare le altre rivi- 
ste del settore) di aver fatto 
cadere l’Amiga nel dimentica- 
tolo dato che, quando cl sono 
notizie su nuovi prodotti, noi 
slamo ben lieti di darle (vedi 
la copertina dedicata a 
Universe un palo di numeri fa, 
ad esemplo); il vero problema 
è che In certi periodi le novità 
scarseggiano veramente. A 
questo proposito vorrei sentire 
anche II parere di altri amlghl- 
s ti, soprattutto del pirati. Il 
mio spazio per ora è finito, ci 
vediamo II mese prossimo. 
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HuPER STREET FIGHTER 2: 

I IL COMBATTIMENTO CONTINUA! 

' Sarà presto disponibile per Mega Drive e Super Nes la nuova 


versione frutto dell'ultima fatica Capcom: Super Street Flghter 


















* Le caratteristiche di gioco sotto suscettibili é variasioei da tonnato a tonnato. 
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ANCHE L'OCCHIO VUOLE LA 
SUA PARTE! 


Il Saturni! 

o, vorreste che vi raccontassimo 
cosa di più succoso sulle console 
I giochi di cui vedete le foto in que- 
pagina. Ma dobbiamo dire che ab- 
10 inserito queste notizie all’ultimo 
momento (a spese di una pagina di 
| Killed Games! Sgruntl NdMaurizIo), per 
n abbiamo avuto tempo di tra- 
t durre i depliant giapponesi (ringrazia- 
a tal proposito Roberto e Riccardo 
1 Bogni per averceli portati dirottamen- 
ti te dal Giappone)! Comunque possiamo 
te affermare che in que- 
_ ino più le immagini delle 
I parole. Cuccatevi quindi finalmente le 
il definitive del Saturo e del 
“glochilir che ci offrirà a casa: Vlrtua 

























Corri por II campo più duro che 
In Rollorball e più aggressivo di 
Predator, nel primo gioco di 
sport per Jaguar. 

Alcuni sport sono praticati da gentiluomi- 
ni, altri da enormi donne con I capelli 
corti. Altri ancora includono la partecipa- 
zione di massicci uomini-bestia ben arma- 
ti, come avviene nell’ultimo titolo di 
sport violento che avrete presto sul vo- 
stri monitor, Brutal Sport Football. Dopo 
una prima apparizione su Amiga 6 ora ar- 
rivato sul Jaguar dell'Atarl. Il gioco é es- 
senzialmente basato sul football america- 


Serua dubbio è divertentissimo schiantare 
al suolo I nemici. Per quanto non vi diano 
punti. I cadaveri sul campo dimostreranno 
chiaramente la vostra superiorità. 


no, ma non secondo I soliti schemi; Infat- 
ti le bestie credono nel vecchio detto "la 
miglior difesa è l'attacco". 
Questo, in pratica, si risolve In 
un gioco violento e senza rego- 
le, dove l'importante non è 
solo fare più punti possibili, 
ma anche fare più male possi- 
bile all'avversario. Ovviamente 
per raggiungere questo scopo 
potremo usare di tutto, dai 
semplici pugni alle ben più effi- 
caci armi, come spade o 
scudi, sino ad anivare al lan- 
cio delle teste avversarle stac- 
cate In precedenza! Tutto que- 
sto andrà fatto sempre senza 
dimenticare lo scopo primario, 
che rimarrà in ogni caso l'arri- 
vare alla porta avversarla; infatti a diffe- 
renza del mitico Speed Ball 2 non rlceve- 

sario. L’uscita di questo gioco, che come 
già detto è la prima simulazio- 
ne sportiva per Jaguar (le no- 






ÌTRIKER PI 

oco di calcio ? Su C/W? 
noi E la Grecia vincerà la 


> del mondol 

i incredibile; per quanto il CD-I sia 
irata la macchina regina nell'uso 
Motlon Video, è In procinto di 

, » 

1 primo gioco di calcio per questo 
>. La Rage sta attualmente lavo- 
illa conversione di Striker, che 
i suo tempo riscosso un grosso 
so per ogni formato. In questa 

uiurtaa- fti 






massimo della vita per giocare ad i 
mutazione calcistica. 


031 







Dopo aver vagato 
nei meandri più oscuri 
dell' Amiga e del PC, ecco che II 
nostro diavoletto Mutt fa la sua 
comparsa anche sul CD-I. 
Speriamo solo che questa ver- 
sione sla a livello delle prece- 
denti. 

Molti ordini di pizza da parte di alcuni di 
noi finiscono quasi sempre con delle furi- 
bonde liti con II fattorino, visto che la no- 
stra pizza al tonno, gorgonzola e salame 
piccante cl * stata consegnata con 30 
secondi di ritardo. Ora vi chiederete il 
motivo di questo strano inizio di articolo. 
E' presto detto, visto che anche il nostro 
piccolo amico è stato preso e spedito at- 



ta maggior parte del gioco consiste nell’esplorazione 
di enórmi livelli. Oli di per sà questa non i un 'Impre- 
so facile, sappiate che dovrete fare I conti anche con Cucci cucci cùl Ci 

precipizi, lanciafiamme e numerose creature davvero ghétto: non 6 che 

poco amichevoli. Too badi mi fai passare? 




mmm 

stile cartoon. Qui vediamo Mutt prendere 
la pagliuzza più corta durante 
l'estrazione ed essere poi scaraventato 
fuori dalla sua zona alla ricerca della 
pizza perduta. Ok gente, lo so. E' una 
cosa puramente cosmetica, ma visto 
che non ci costa niente, non vedo proprio 
perché dovremmo snobbarla, non vi 
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18 IOO Imperia - Via G Amendola. 43 * TELOI83/29 9 19 I- fax 0183/29.07.72 
20 122 Milano - Via P.L. Da Palestrina, IO W TEL 02/670. 52 65 - FAX 02/66 98 69 48 


Servizio di listino automatico 24 h - Tel 0183/29.95.95 



® FLIGHT OF THE AMA 

Grazie ad una serie 
di grandi giochi arcade 
come Speedball 2 e ad alcune 
ottime simulazioni sportive 
(come Sensible), la Renegade è 
riuscita a guadagnarsi una fama 
di tutto rispetto tra i videogioca- 
torl. Ora i ragazzi di questa 
software house si stanno prepa- 
rando ad invadere anche il mer- 
cato degli adventure. Chissà che 
cosa hanno in mente? 
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ZON QUEEN 


i poteste vedere questa sezione 


ima nuova tecnica grafica chiama- 
ta Doublé Wldth Parallax 
Scrolline. Anche se può suonare 
complicato non preoccupatevi, In- 
fatti per giocare al game non d ne- 
cessario conoscere II suo nome a 
memoria, ma sono certo che una 
volta caricato Amazon sarete ben 
felici di trovarlo presente! 






FreeWheel Phantom 





Delta-Ray Quatro 



ScreenBeat3 SpeedMouse Logiscan 


Accessori per: SEGA - NINTENDO 
PERSONAL COMPUTER - AMIGA 


I prodotti Logic 3 aono importati e distribuiti In esclusiva da: 


np^Tek nosTro dtnQ 


Sede Centrale: 18100 IMPÈRIO - Via Amendola, 47 

Tel. 01 83/29.91 .91 Fox 01 83/29.07.72 

Sede per Lombardia: 201 00 MILANO • Vio P.L do Polestrino, 1 0 

Tel. 02/67.05.265 Fox 02/66.98.69.48 















ECCETERA ECCETERA 

I programmatori di Urban Strike, che tra l'altro hanno lavorato 
anche alla produzione dei primi due episodi della serie, per ora 
hanno deciso di non realizzare nessuna conversione di questo 
loro ultimo titolo. Tuttavia quando noi gli abbiamo chiesto se 
avrebbero realizzato altre versione del game, si sono mostrati 
abbastanza disponibili, soprattutto verso I nuovi formati. 
Aspettatevi quindi In un futuro non molto lontano versioni di 
Urban Strike per M032, SATURN e 3D0. 
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Dopo una lunga attesa, ecco che 
la Three-Slxty cl ha finalmente 
Inviato (In versione completa al 
90%) quello che promette di di- 
ventare Il metro di paragone per 
I giochi di strategia e di simula- 
zione del prossimi cinque anni... 


La sezione relativa 
mozzi aerei e stata note- 
volmente migliorata, intro- 
ducendo i rifornimenti in 
volo ed utilizzando nuove 
variabili che Influenzano I 
risultati del combattimen- 
ti aerei. Ora I missili colpi- 
ranno o mono l’obiettivo 
anche a seconda della 
geometria d'ingaggio e 
della distanza da cui sono 
stati sparati. Inoltre numerosi sistemi d'arma aria-terra 
necessiteranno per poter funzionare di uno specifico profilo 
d’attacco: niente più Maverick lanciati ad oltre Mach 2, dunque! 







I «MISSILI 


E questo nuovo prodot- 

to promette di essere L g^plni.i I unitone di autoapprendlmento ambienta 
sensibilmente migliore la sua prima missione nelle fredde acque 
del primo... dell'Atlantico, a ovest della costa francese. 


Lq^^i;oscete7 SI tratta delle Isole Falklands. Qui, alla 
testa delle fono argentine, potrete cercare di capovol- 
gere te sorti del conflitto a favore del sudamericani. 


PC33J 


GII algoritmi di detection, sia per quanto riguarda I sistemi attivi 
che quelli passivi, sono stati profondamente modificati in modo 
da meglio approssimarsi alla situazione reale. Grande attenzione 
6 stata rivolta anche 
a quegli aspetti di 
guerra elettronica che 
nel gioco precedente 
venivano sottintesi. 
Ora sarà possibile 
attivare singolarmen- 
te sla le ECM che I 
Jammer, che però 
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OVT TO LUNCH 


Già un considere- 
vole successo su 
SNES alla fine dello 
scorso anno, Out to lunch si pre- 
para a sbarcare su A1200 e a 
conquistarsi un posto tra I mi- 
gliori platform per questa mac- 
china... 


Pierre le chef sarà disponibile solo per 
A1200, in quanto gli incredibili fondali in 
parallasse visti dai possessori di console 
sono Impossibili da realizzare sul povero 
A 500. Impersonando Pierre, voi dovrete 
rimbalzare per 48 difficili livelli a cavallo 
di sei nazioni. Lo scopo del gioco è quello 
di catturare tutte le cibarie che si sono 
ribellate e di metterle in una pentola per 
cucinarie. Certamente non ci può essere 




Tentando di salire per queste piattaforme, delle Boidtg Bolngl Usate queste molle 

punte appariranno e scompariranno. Toccarle vuol per raggiungere I punti più alti 
dire morire, quindi è necessario un ottimo tempismo, nel livello della Svizzera. 
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risposta cl si abitua In pochi minuti. Però 
scordatevi di utilizzare un Joystick, visto 
che si e sempre rifiutato di funzionare 
(del resto il mouse in questi casi * senza 
dubbio il metodo di 

comando migliore...). — . 

I livelli da esplorare sono 
ben 30, pieni zeppi di 

passaggi segreti e di “•““****■ 
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Ormai sono sempre più numerosi 
i titoli disponibili su CD-ROM: è 
ora il turno di un autentico capo- 
lavoro tra le simulazioni di volo 
militare. 

Comanche è probabilmente II migliore si- 
mulatore di elicottero militare che sia 
mal stato realizzato: Il suo successo è 
stato cosi grande e immediato che già a 
qualche mese dalla sua presentazione 
Nova Logic ha rilasciato un primo disco 
di upgrade denominato “Mission Disk 1” 
e successivamente altre missioni col ti- 
tolo "Comanche over thè edge". Oggi, a 
distanza di oltre un anno, Il gioco è più 
che mai vivo e sulla breccia, e lo dimo- 
stra Il fatto stesso che siamo qui a re- 
censire la recente versione su CD-ROM 
(a nostro avviso il miglior supporto per 
contenere I best seller) che include, oltre 
ai già citati upgrade, 10 missioni inedite 
di superlativo impatto grafico e difficoltà 




Prima di cominciare a giocare regoliamo il 
dettaglio grafico In base alla potenza del 
nostro PC. Questo è il dettaglio minimo... 


COMANCHE MAXIMUM 
OVERKILL 

"We did iti Let's any home". “Ce l'abbia- 
mo fatta, tutti a casa." Questa è la frase 
più bella che si può (e si desidera...) sen- 
tire quando si gioca a Comanche. La mis- 
sione è stata completata con successo e 
abbiamo riportato Intatta a casa la no- 
stra pellaccia. Ma il gioco sembra non fi- 



... questo è il dettaglio massimo. 



nire mai: ogni volta ci viene sottoposta 
una nuova missione, di difficoltà crescen- 
te, e sicuramente con differenti condizio- 
ni climatico-temporali! E’ necessario in- 
ventarsi qualcosa di nuovo, non basta 
utilizzare la strategia precedente, i nemi- 
ci sono più agguerriti che mai! Il bello di 
Comanche è proprio questo! Sin dalla 
fase di training fino ai combattimenti più 
cruenti si resta attaccati al video con la 
voglia disperata di farcela. Dopo aver 
preso padronanza col mezzo meccanico 
(Comanche RAH 66 è facile da gestire 
anche con la semplice tastiera) e con 
l’impiego delle armi, l'esito della missio- 



Questa è invece la triste fine di un elicot- 
tero nemico: sono bravo vero!? 



Ehi, ma quello sono lo.... 


ne dipende solo dalla nostra abilità nel 
destreggiarci tra i cieli infuocati, cercan- 
do di cogliere sempre di sorpresa il nemi- 
co. Si passa dunque da paesaggi aridi e 
brulli ad altri collinari ricchi di vegetazio- 
ne, fino a panorami glaciali tipici della 
Siberia nel bel mezzo di una tempesta di 
neve. In queste ultime condizioni è diffici- 
lissimo riconoscere e individuare il nemi- 
co senza gli strumenti elettronici in dota- 
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Ma come? La Sierra che fa un 
gioco di calcio? E non si chiama 
Lelsure Sult Soccer? 0 tempora, 
o mores! 

Per fare una onesta recensione di Sierra 
Soccer 6 necessario stabilire prima la dif- 
ferenza che intercorre tra simulazione cal- 
cistica e gioco di calcio. Alla prima cate- 


comando come Goal, h 
vano Invece tutti quel titoli che chiara- 
mente hanno fatto l'opposto, sacrificando 
Il realismo per ottenere un gioco accessi- 
bile a tutti (come Striker). A questa se- 
conda categoria appartiene anche Sierra 
glocabllità molto 



rà Incontro nella presenta- 
zione di Sierra Soccer che 
due dischetti. 



Ecco la vi 


la vldeata dove potrete vedere le 
caratteristiche della squadra scelta e I 
suol giocatori; l’Italia annovera campioni 
come Bajhlo o Donerdonl (Gulpl). 


Senza voler fare un paragone con II mio amato Goal, che 
come ho spiegato appartiene a tutt 'altra categoria, 
Sierra Soccer mi ha un po' deluso per molti motivi; per 
I calciatori troppo piccoli, per II sonoro orrendo e per la 
scarsa Intelligenza del portieri. Tuttavia possiede alcu- 
ni punti di forza come la buona glocabllltà e le numero- 
se caratteristiche del giocatori: uno sforzo notevole per 
una software house che si era sempre occupata quasi 
esclusivamente di avventure grafiche. Personalmente 
lo ritengo adatto ad un pubblico di neofiti per I giochi di 
rio, mentre chi è già più esperto potrebbe rimanere 
leiuso e farebbe meglio a provarlo, se ne ha 
i, prima di prendere la decisione di acqul- 


Altra grande parti- 
colarità risiede 
nelle diverse caratteristiche che ogni gio- 
catore possiede e che arrivano a identifi- 
care dei valori generali di squadra, cosi 
da permettere di vedere facilmente i rap- 
porti di forza esistenti tra le varie squa- 
dre. Non mancano poi piccoli (nel vero 
senso della parola) tocchi grafici, come 
l'arbitro presente in campo (a volte trop- 
po severo), il massaggiatore panzuto che 
entra In campo assieme ai barellieri in 
" Infortunio. Purtroppo è presente 


Striker come formiche, 
i bisogna ammettere che una vi- 
si lontana dal campo permette 
na visione di gioco migliore. 
Inoltre I portieri sono veramente 
i, tanto da trattenere 


poi che il sistema con cui ven- 
gono battuti I corner e I calci 
di punizione (con traiettoria 
parabolica, ancora una volta 
preso da Striker), è abbastan- 
za impreciso. Una pietra (In 
negativo) va poi scagliata per 


CARLO BARONE j lolla isterici, qualche parola digl- 
tallzzata e niente di più. 



Il cartellino giallo è la cosa che vedrete più 
spesso nelle mani dell'arbitro. 

' ' ' \ 
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delle varie parti meccaniche. Ancora una Una macchina In 
volta queste scelte saranno all'Inizio plut- fase di costruzione. 
tosto scarnine (squallido motore a 4 cilin- 
dri e freno a mano!), tuttavia saranno più 
che sufficienti per riuscire a reggere II 
confronto con la concorrenza, anche se 


parte del vostro budget e del vostri uomi- 
ni nella ricerca di componenti sempre più 
moderni e Innovativi. Una volta espletata 
anche questa formalità potrete Analmen- 
te costruire un prototipo del vostro mezzo 
per poterlo poi testare. Le prove a cui do- 
vrete sottoporre II vostro bolide riguarda- 
no la tenuta di strada, Il consumo, l'abita- 
bilità. l'accelerazione. I freni e molti altri 
elementi la cui valutazione varierà nota- 


to questa scherma- 
ta potrete pianifi- 
care la vostra cam- 
pagna pubblicita- 
ria. Ehi Donato, ma 
dove sei finito ? 




Devo confessare che nel giochi di stra- 
tegia non me la sono mal cavata bril- 
lantemente. ma con l'avvento di Detroit 



limitare le spese di costruzione, sape- 
te... pezzi di ricambio e parti meccani- 
che costano parecchio! La grafica non 
i certo II punto di forza di questo titolo 
(del resto i anche passabile: In fondo si 
tratta di un gioco basato sulla strate- 
gia); c'è da dire però che l'Impostazio- 
ne del gioco è stata davvero azzeccata. 
Ho apprezzato molto la precisione del 
controlli che si possono effettuare di 
volta In volta sul vari prototipi assem- 
blati, controm riguardanti tenuta di stra- 
da, accelerazione, eccetera. Forse non 



felli * ! 




faggio. Una volta fatto que- 
sto, potrete dare II via alla vo- 
stra conquista del mercato! 


volmente a seconda del modello di mac- 
china che avete deciso di costruire (mica 
potete pretendere che un'auto sportiva 
consumi come un camion!). Alla Ane 
dell'esame vi verrà fornita una percentua- 
le del valore del vostro mezzo che vi per- 
metterà di valutare l'opportunità di pro- 
durre o meno II vostro prototipo. Tuttavia 
anche con una gamma completa di mezzi 
ultra tecnologici non avrete II successo 
assicurato, Infatti non dovete dimenticar- 
vi che... 


di autoveicoli potrete 
contare su una scelta abbastanza ampia 
di opportunità: potrete tappezzare le città 
della vostra zona con cartelloni pubblici- 
tari, oppure comprare pagine e pagine su 
quotidiani e riviste varie, senza contare 
poi la possibilità di sponsorizzare avveni- 
menti sportivi e di fare pubblicità In TV e 
alla radio (naturalmente dopo che queste 
saranno state Inventate!). Una volta che 
avrete completato tutti questi passaggi 
potrete Analmente premere il pulsante 
del calendario che farà trascorrere II 


...LA PUBBLICITÀ’ E’ L’ANIMA 
DEL COMMERCIO! 

Ma andiamo con ordine. Dunque, prima di 
dar via alla vostra campagna pubblicitaria 
dovrete aprire almeno una fabbrica e as- 
sumere un po' di persone che verranno 
poi Impiegate nella vostra catena di mon- 


primo mese di vita del vostro Impero. 
Naturalmente dovrete aspettare un po' 
per vedere se I vostri mezzi stanno Incon- 
trando o meno I favori del pubblico, tutta- 
via non dovrete attendere troppo; In 
Detroit II fallimento ò una cosa dannata- 
mente facile da ‘‘raggiungere*. Infatti non 
appena vi accorgerete che le cose non 


riuscirete a i 




Questo grafico mostra il livello di produ- 
zione del vostro stabilimento e di quello 
del vostri avversari. Forza ragazzi, slamo 
tutti con voli 

però sempre attenti a non eccedere. 
Iniziare, come ho fatto lo nella prima par- 
tita, costruendo un solo modello (e per 
giunta pure molto costoso!) e aprendo 
fabbriche e uffici all'estero è una cosa ab- 
bastanza avventata e vi posso assicurare 
che riuscire a recuperare una situazione 
con perdite di 12 mila dollari mensili non 
è affatto semplice! 

Fabio Ravetto 


giocatore di essere sempre al centro del 
gioco. Dovrete essere sempre pronti ed 
avere bene In mente la vostra strategia 
di mercato e questo sla perche ogni do- 
re a varie conseguen- 
ossere positive o no- 
ti I vostri avversari cer- 
cheranno In ogni modo rii superarvi, se 
non. addirittura, di portarvi alla rovina. 
Insomma un giocone che fari la feliciti 
d! tutti gli amanti di 


r 

I CHE MI PASSI LO 
| SPINTEROGENO? 

{ Ecco ora, per la gioia di tutti I piccoli Slg. 
I Ferrari, una rapida guida (giusto per ri- 
| manere In tema) alia costruzione del vo- 
J stro bolide personale: 

| MARE: Con questa opzione potrete dare 
■ il via alla produzione del vostro prototipo. 
1 PAGE: VI fornisce un resoconto sul vari 
| modelli disponibili. 

I LOAD: Carica una macchina. 

NEW: VI fa ripartire la costruzione della 
| macchina da zero. 

• PREV: VI fa saltare alla macchina pre- 
I cedente. 

' | NEXT: VI fa saltare alla macchina suc- 
. cesslva. 

I TYPE Seleziona il tipo di macchina. 

I BODY: Vi permette di modificare le varie 
parti della carrozzeria della vostra mac- 
I china. 
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Un certa nostalgia coglie un po’ 
tutti quando sentiamo parlare di 
flipper, ricordando le partite a 
questi antenati del moderni vi- 
deoglochl. Lo stesso avviene In 
questa ottima simulazione, terzo 
episodio di una serie 


Per giocare a flipper di questi tempi cl si 
deve ormai rassegnare a pagare 1000 
lire per una partita che, se il 
sconosciuto o non si è molto 
so dura pochi minuti, lascian 
poca amarezza per quel soldi spesi che 
avremmo potuto Investire in qualcosa di 
più duraturo. Come soluzione a questo 
problema sono nati I simulatori di flipper 
su home computer che, per quanto non 
potessero regalarci le stesse sensazioni 
di un tavolo da bar, 


totalità di 
bonus che è possibile 
trovare nei tavoli da 
bar (ad esclusione del 
multiball per owil moti- 
vi di gestione di velo- 
cità e di schermo), è 
presente l'opzione di 
il tavolo con 






Come già detto sono quattro I flipper a disposizione, pur mancando quello di am- 
bientazione horror che preferivo nel precedenti titoli. 

NEPTUNE: a spasso nel regno di Nettuno (ma va!) tra sirene e squali saranno I pesci 
ad Indicare l’accrescersi del nostro punteggio. Ci sono parecchi bersagli da colpire 
e un tesoro affondato da ritrovare. 

SAFARI: la savana offre un'ottima ambientazione per questo flipper, dove gli animali 
e le loro orme cl condurranno a battere l'high score del momento, dandoci la pos- 
sibilità di salvare II nostro nome. 

REVENGE OF ROBOT WARRIOR: un titolo da fantascienza di serie Z per II tavolo più 
noioso di tutti a causa di tre difficili rampe che Illuminano I restanti bonus. 
STALLTURN: wowl Senza dubbio il migliore per grafica e schema di gioco; vario e 
ricco di possibilità, vi porterà ad emulare le gesta del Barone Rosso sfrecciando nei 
dell con dei meravigliosi biplani. 
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zi: Infatti mi ha portato a giudicare que- 
sto Imposslble mlssion 2025 abba- 
stanza bene, tralasciando la grafica un 
po' deludente e la velocità non proprio 
esaltante. Tuttavia devo ammettere 
che II gioco risulta In ogni caso diver- 
tente, anche se a livello Norma! ci si 
trova già In seri problemi per passare le 
prime sezioni! Un'altra pecca risiede 
anche nel sistema di comando, che 
unendo l'uso del Joy con quello della ta- 
stiera rallenta un po' I riflessi (per que- 
sto mi sono trovato più comodo ad usare 
solo la tastiera). Non dimentichiamo poi 
che la presenza della versione classica 


i l'avevano mal giocata. 

CARLO BARONE 
A 


colonna sonora piuttosto ripetitiva con 
degli effetti sonori limitati a qualche 
esplosione ed alle grida di morte del pro- 
tagonista (diverse da personaggio a per- 


sword che ci consen- 
tirà di ricominciare 
dall'ultimo punto rag- 
mentale per II com- 
pletamento di questa 
missione impossibile. 
Purtroppo la realizza- 
zione del gioco appa- 
re piuttosto somma- 
ria. forse per la fretta 



UNA LACRIMA 
SUL VISO... 

...mi è scesa quan- 
do ho scoperto di 


impossible 
Missioni Infatti è 
presente una op- 

metterà di giocare 


grafica infatti risulta 
un po' scarna, gli 
sprite sono piccoli 

(ma abbastanza curati) e si non si muo- 
vono molto velocemente. L’unico effetto 
veramente degno di nota rimane il fonda- 
le in parallasse, che rende perfettamente 
la vastità del complesso che stiamo 
esplorando. Il sonoro poi non è niente di 
eccezionale; infatti ci accompagnerà una 


sica, direttamente 
trasposta dall'ori- 
ginale su C64. VI 

assicuro che chi come me ha passato 
molto tempo su questo gioco, non tro- 
verà alcuna differenza (persino il sonoro 
e rimasto Inalterato con il mitico 
"Destroy him, my robot!" oppure 
“Another visitor: stay awhile, stay foro- 
veri”), Insomma il ritorno di un mito! 


f FACENDO SHOPPING NELLA TORRE DI ELVIN 

* Ecco gli allegri gadget che potrete usare per facilitare la vostra missione; 

I STUN GRENADE: utile per distruggere i robot, ha traiettoria parabolica regolabile con 
■ la pressione del tasto. 

1 NEEDLE GUN: spara una nube di aghi. Micidiale per l'armatura dei robot. 

| POWER MAGNET: attira una piattaforma lontana al livello In cui vi trovate. 

• CLOACKING DEVICE: vi rende invisibili e quindi Invulnerabili al robot, l'ideale per cer- 
1 care In tranquillità. 

| HOLO DISGUISE: vi maschererà da robot; potrete così girare Indisturbati, ma non po- 
I trete né saltare né cercare. 

1 UNIVERSAL RESET PLATFORM DEVICE: 

I stessa funzione dell'originale: riporta le 

. piattaforme al livello di partenza. 

' JETPAC: vi consente di volare per rag- 
j giungere punti altrimenti inaccessibili. 

. Potrete anche sparare, ma dovrete fare at- 

tenzione al carburante. 

| AUTO SOLVE: risolverà automaticamente 
Il puzzle del livello in cui vi trovate se avre- 
1 te recuperato tutti I nove pezzi necessari. 

I I 












In questo gioco dovrete riu- 
scire a Individuare tra 3 og- 
getti quello presente tra 1 12 
che vi vengono mostrati 
all'Interno di un frigo subito 
dopo l'Intro. Indovinatelo e 
la seconda volta che lo glo- 
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mano al giocatore successivo. 
Naturalmente la vittoria (e II nostro pre- 
mio!) spetterà a chi riuscirà a raggiungere 
la sommità della scala per primo. Oh Boysl 
It's time to get Twlsted!" 


OH, N000... 

THE BOZO SQUARE! 

Veramente Incredibile! Questo Twlsted, dal 
punto di vista tecnico, è veramente un 
gioco impresslonantel La grafica del vari 
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Chi non si fa 

VEDERE 
NON SI FARÀ 
SENTIRE. 


SIM HI ‘FI '94 

26° Salone Internazionale Strumenti Musicali, 
High Fidelity, Video ed Elettronica di Consumo. 

E ancora: Videoproiezione, Home Computer, Home Theatre, 
Car Stereo, Computer Grafica. Le novità 1994-95 da tutto il 
mondo. La più avanzata proposta tecnologica. La più grande 
vetrina europea per gli operatori e per il pubblico. 

Il più ricco festival di fine estate. Cento manifestazioni 
speciali. Conventions. Concorsi. Spettacoli. Incontri. Gare. 
Premi. Prove pratiche. Meeting s. IVorkshops. 

E la novità di "HE! - Home Entertainment Insie- MI 
me 94 . Home Video, CD audio e video. Editoria _ _ J 
interaUiva su CD, Videogames avanzati, Realtà Vir- S'i'iTii', 
tua Ir, Multimedialità. A " New Technology' le anticipazioni 
del futuro. A "Future Stare' gli acquisti di software in Fiera. 

Ingressi: Pubblico - Porta Meccanica e Porta Edilizia. 

Operatori - Reception di Via Spinola. 

Orario: 9.30 ■ 19.00 Aperto al Pubblico: 15-16- 17 - 18. 
Giornata Professionale: Lunedì 19. 

Segreteria Generale: Via Domenichino, 11 - 20149 Milano 
Tel. 02/4815541 ■ Fax 02/4980330 - Telex 313627. 


FIERA DI MIIAXO dal 15 al 19 Settembre 1994 



SIM HI-FI 


CAMBIALAMUSICA 






Preparatevi a vedere una delle 
migliori grafiche mal apparse sul 
16-blt di casa Commodore... 

La cosa che maggiormente rende l'Amiga 
ancora competitiva risiede nell'attrazione 
che esercita sul programmatori più dota- 
ti, cosa molto slmile a quella capitata al 
C-64 prima di lei. In generale queste sono 
delle persone arroganti e dotate di molto 
talento, specialmente chi ha lavorato nei 
giro dei demo. E per qualche strana ragio- 
ne provengono di solito dalla Scandinavia. 



In Eldhanla trovante un ottimo sistema df caricamento 
che 'rtdUrrà al minimo I tempi di accesso al disco. 



Dunque diamo uno sguardo 
all'ultimo prodotto della 
software house finlandese 
Terramarque: Elfmania. un 


sto lungo; la nostra preview infatti risale 
a un bel po’ di numeri fa, ma finalmente 
potremo vedere se la nostra attesa è 
stata più o meno premiata. 


contro uno sullo stile del 
mitico Street Flghter 2. 

Pare che lo sviluppo di 
Elfmania sia stato piuttosto 
travagliato e quindi plutto- 


SHO-RYU-KEN! 

NO, SCUSATE, HO SBAGLIATO... 

Sicuramente la maggior parte di questo 
lungo tempo è stato Impiegato n< " 
lizzazione grafica: ir 
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A quasi due anni dall'uscita di 
Strlke Commander, la Orlgln ci pro- 
pone le stesse routine grafiche 
questa volta però ambient 
dell del Pacifico du 


Tutti ormai sanno quanto lo sla appassio- 
nato di simulatori di volo: datemi un'Isola 
deserta, un PC superaccessoriato, tre o 
quattro programmi di simulazione aerea e 
mi avrete reso un uomo felice. 

Per questo la curiosità é stata grande quan- 
do Maurizio (avete presente II mega diret- 
tore galattico? Beh, è lui..) mi ha affidato 
l'Incarico della recensione. In questo gioco, 
nel panni del solito pilota di turno, veniamo 
a vivere In prima persona tutta la guerra del 



Dopo le prime missioni riusciremo anche noi a salire sul mitico Corsale un 


avremo svariati aerei, che ci permetteran- 
no, via via che la trama si dipanerà, di com- 
piere le missioni più diverse, c 
scontri tra caccia, attacchi al sur 
ramanti di navi, ecc. Alla base di t 


spiccano con chiarezza I pregi e 

I difetti di questo programma: la 
grafica è magnifica. Iperdetta- 
gliata nei particolari dei vari 
aerei ed iperdefinlta per ciò che 
riguarda i fondali. L'audio è son- 
tuoso, con musiche molto adat- 
te al periodo storico in esame e 
con effetti sonori di grande qua- 
lità (avevamo in funzione anche 

II modulo Speech Pack, di cui si 
paria più in dettaglio in un ap- 
posito box). Ma quello che lascia a dir poco 
sconcertati è "la sindrome da caricamen- 
to" di cui II gioco soffre pesantemente. Mi 
spiego meglio: ogni tot secondi, quando II 
programma si trova a dover disegnare sullo 
schermo un particolare oggetto o fondale, 
l'azione si blocca ed il led del mio hard disk 
comincia ad accendersi per alcuni secondi, 
per poi ripartire all'Improvviso come se nien- 
te fosse. Potete ben immaginare come que- 
sto aspetto non sia particolarmente positi- 
vo, visto che stiamo parlando di un gioco di 
simulazione aerea che vede nell'illusione di 
essere realmente là 



mentali. Dopo aver più volte modificato il 
settaggio del gioco e del nostro computer 
siamo giunti ad una sola conclusione: per 
risolvere efficacemente il problema bisogna 
possedere almeno 8 megabyte di RAM (op- 


Che dire di un gioco così? 
Graficamente è molto bello e dal punto 
di vista tecnico risulta Indubbiamente 
molto avanzato. Sono presenti om- 
breggiature, texture mapplng e tutto 
ciò che è all’avanguardia nelle nuove 
tecnologie grafiche. Anche l’aspetto 
sonoro risulta curato con molta atten- 
zione. senza contare che con lo Speech 
Pack II gioco guadagna molto In coln- 
volglmento. Il manuale poi è veramen- 
te ben fatto, con le schede descrittive 
del vari aerei realizzate molto bene. 
Quello che mi lascia perplesso riguar- 
da Invece l’aspetto relativo al diverti- 
mento, che viene seriamente Intacca- 
to se non si ha la fortuna di possede- 
re un computer ultraveloce ed ultra- 
costoso. Personalmente ritengo 
Pacific Strike nettamente Inferiore ad 
Aces of thè Pacific (prodotto dalla 
Dynamlx), che considero ancora di 
gran lunga II miglior gioco sugli scon- 
tri aerei nel Pacifico durante la 
Seconda Guerra Mondiale: magari la 
grafica non è cosi Iperdettagllata, ma 
la fluidità della grafica e la possibilità 
di volare anche con aerei giapponesi 
depongono senza dubbio a favore di 
quest'ultimo. 

GIAMPAOLO MORASCHI 





AZIONE: ©@©00 

STRATEGIA: ®@®00 

DIFFICOLTA 1 : ®®»00 


gli 8 mega sono davvero necessari. Quindi 
Pacific Strike per girare In maniera soddi- 
sfacente necessita di un 486 a 66 MHz, di 
una scheda video locai bus e di almeno 8 
mega di RAM. Detto questo, bisogna am- 
mettere che II programma della Orìgln ha 
molte frecce al suo arco, per cui vanterà di 
sicuro molti estimatori. Infatti I pregi sono 
numerosi, tra I quali l'accuratezza storica, 
la quantità di mezzi aerei a disposizione, la 
grafica sontuosa ed II sonoro coinvolgente. 
La trama poi mi è molto piaciuta e lo Speech 
Pack è davvero una marcia in più. 

Gianpaolo Morasthi 


SPEECH PACK: UN ACCESSORIO UTILE 

Ormai la Orlgln ha Intrapreso con decisione la via degli Speech Pack: si tratta di 
espansioni che aggiunte al programmi originali permettono di ascoltare attraverso 
la scheda audio messaggi e parti di discorso che altrimenti sarebbero solamente 
scritti su video. Questo permette anzitutto un maggior coinvolgimento di gioco ed 
una maggior atmosfera complessiva, senza contare poi l’utilità di sentire, Invece che 
solo vedere, determinati messaggi particolarmente Importanti quando magari slamo 
Impegnati In un serrato duello con un asso dell'aviazione nemica. Personalmente 
considero con grande favore questa Iniziativa, che permette a chi si appassiona ad 
un determinato gioco di renderlo (con una 
spesa aggiuntiva relativamente mode- 
sta) ancora più divertente, senza per Pacific Strike è l'ennesimo gioco Orlgln 
questo obbligare tutti gli acquirenti a che si rifa all'esperienza di Strike 
sborsare del soldi In più per un gioco che Commander. CI troviamo Infatti di fron- 
tone potrebbe anche non piacere. te ad un titolo abbastanza classico per 
struttura e opzioni, caratterizzato da 








Avete mai provato ad im- 
maginare cosa sarebbe 
successo se II genio delle 
lampada di Aladino invece 
di farlo diventare un princi- 
pe l'avesse trasformato in 
un caimano? No?!?! Non ci 
credo! Vabbè, comunque 
per tutti gli amanti delle at- 
mosfere arabeggianti e per 
coloro che adorano le gran- 
di “fiabe" alla Mille e una 
Notte (oltre alle avventure, 
of course), ecco arrivare, 
dalla SSI Al-Qadim. Che si 
tratti forse dì una trovata 
geniale? 



tutti i villaggi e le città, tin- 
gendo sempre più di rosso le 
dorate sabbie di questo nostro 
paese. Una sola città è finora 
scampata a questi esseri mal- 
vagi: si tratta di Zaratan, la 
città che si trova nella magica 
Sorcerer Island, un luogo fa- 
moso per la sua grande ener- 
gia magica e per i maghi che 
la abitarono molti, molti anni 
fa. Qui ha appena fatto ritorno 
un giovane corsaro... 

TORNA A CASA LESSIE 

Al-Qadim vi vede vestire I 
panni di un giovane corsaro 
che ritorna a casa dopo molto 
tempo. Eravate partiti per 
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Corife f he Q uesta terra non of,re davvero 
url^Mfbel paesaggio. 

gioco, la prima cosa che salta subito 
all’occhio è il tipo di visuale che, insieme 
ad altri elementi, rende Al-Qadlm abba- 
stanza slmile ai giochi sullo stile di 
Ultima 7. La struttura del programma sta 
a metà tra un adventure e un action 
game, per cui vi troverete implicati In una 
vasta serie di avventure nelle quali dovre- 
te utilizzare al massimo sla la vostra ma- 
teria grigia, che i vostri riflessi. Inutile 
dire quindi che tutte le azioni nel game si 
svolgono In tempo reale (Il che vuol dire 
niente turni. Ma vienll ndFablo), per cui, 
quando vi trovate di fronte a un mostro, 
non dovrete far altro che saltargli addos- 
so e massacrarlo (o almeno cosi si 
spera). Le varie armi delle quali potrete 
avvalervi sono abbastanza numerose e 
vanno dalle comuni scimitarre Ano alle 
fionda, più tutta una serie di ammennicoli 
magici e di Incantesimi vari che però ne- 
cessiteranno di un bel po’ di esperienza 
per poter essere veramente efficaci. 
Comunque, anche se all'inizio potrete 
fame a meno, prima o poi dovrete metter- 
vi di buona lena per "imparare", visto che 
le varie palle di fuoco, di ghiaccio, ecce- 
tera vi consentiranno di colpire I vostri av- 
versari da distanza. Il che. nelle fasi avan- 


Mìtico! Ecco qual è la parola adatta T 
per definire Al-Qadim. In questo nuovo 
gioco infatti la SSI è riuscita a creare 
un ' atmosfera veramente coinvolgente 
grazie ad un sapiente mix tra s truttura 
di gioco stile adventure ed elementi 
arcade. La trama è molto varia e le 
varie imprese nelle quali vi dovrete 
cimentare vanno da semplici missioni 
di ricerca ad azioni di difesa nel 
confronti di villaggi. La " libertà ' 
concessa al nostro personaggio è più 
che discreta, con il nostro il ragazzo 
col turbante che nuota, spinge massi 
e che si arrampica lungo scoscesi 
pendìi. Peccato però che l'interfaccia 
utente, per altro molto semplice e 
Immediata, si riveli forse un po' 
riduttiva. Inoltre sono rimasto deluso 
anche dal fatto che il nostro omino, 
oltre a soffrire di una insonnia 
permanente (che vi costringerà ad 
usare pozioni o a trovare delle zone 
speciali per recuperare la vostra 
energia), non possa compiere azioni 
" Inutili" come prendere il contenuto 
delle giare, liberare le galline 
imprigionate nelle gabbie e cosi via. 
Questi sono gli unici difetti che ho 
trovato nel programma: per il resto non 
posso far altro che elogiare il lavoro 
svolto dal programmatori della SSI. 
che risulta molto curato anche dal 
punto di vista grafico e sonoro. Bel 
lavoro ragazzi; continuate cosi! 

FABIO RAVCTTO 


che incontrerete lungo il vostro cammino. 
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Un gioco molto grosso 
— F 1 e impegnativo. N~ 

| I vrete sfregare di 


Un'ottima avventura per PC 
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65 milioni di anni fa I dinosauri furono gli Incontrastati dominatori 
del pianeta terra; chissà se riusciranno a sopravvivere anche In 
questa nuova incarnazione sul 3D0? 


p 
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Cllccate su queste Icone per far muovere 
I vari personaggi all’Interno dell'Isola. 



Accldentll Siete andati a finire all'Interno 
del territorio di questi cari Dllophosaurl 
(o SpUtter. come vengono chiamati nel 
gioco). A vederli cosi non si direbbero 
molto felici della vostra Intrusione. 
Fortunatamente vi siete ricordati di por- 
tare Il vostro bel plstolone elettrico, con 
Il quale potrete tenere alla larga questa 
simpatiche bestiole. Un avvertimento: 
state attenti a non finire le batterle, altri- 
menti vi toccherà mettervi a correre. 



STORIE DI ORDINARIA 
FOLLIA 

Come molti di voi avranno già capito, 
quello che vi ho raccontato qui sopra 
altro non è che la trama del film, e 
devo dire che questo gioco per 300 
la segue abbastanza fedelmente. 
Anche qui infatti Denis Nedry, Il tec- 
nico addetto ai computer, è riuscito a 
mettere fuori uso la centrale energe- 
tica del parco, allo scopo di sottrarre 
alcuni embrioni da vendere poi a una 
multinazionale rivale. Quello che però 
il povero perso non aveva calcolato, 
era che lo spegnimento del generato- 
re principale avrebbe provocato 
anche un'avarìa in tutti gli altri siste- 
mi, col risultato di permettere a tutti 



ròrei 







VI ricordate questa scena del film? Ma 
certo che ve la ricordate. E' quella dove 
Il Tlrannosauro ha cercato di prendervi e 
voi siete riusciti a rifugiarvi nella Jeep. 
Peccato solo che ora lui stia venendo lì 
per aprirvi come una scatola di tonno. Se 
lo fossi In voi schlaccerel a fondo II peda- 
le dell'acceleratore: una multa per ecces- 
so di velocità è senz'altro meglio di un 
"bacio" di quel coso, non vi pare? 

T JURASSIC INTRO 



Questa scena apparirà senz'altro fami- 
liare a tutti quelli che hanno visto II 



Qui ci troviamo a circa un quarto della 
strada sulla pellicola. 




Più ci si avvicina alla meta, più II pano- 
rama diventa suggestivo. 



Questa sequenza mostra II dottor Grant 
che viene portato all’Interno del parco. 



I dinosauri di vagare liberi per l'Isola. A 
questo punto entrate In scena voi, che nel 
panni di un supervisore del sistemi dovre- 
te riuscire a condurre I visitatori del parco 
sani e salvi all'eliporto. Per far questo po- 
tete avvalervi del computer centrale della 
vostra base che vi consentirà di "guidare'' 


pltatl campeggiatori verso luoghi che non 
siano le mascelle di un dolce e tenero tl- 
rannosauro. Bene, Ano a questo punto mi 
sembra che l’intro del programma segua 
abbastanza fedelmente II film, peccato 
che il problema sla II gioco. 

Trad. e adatt. di Fabio Ravetto 

IMI 



Sicuramente non si può negare che sul fronte della grafica e del sonoro In questa ver- 
sione sla stato fatto un ottimo lavoro (almeno nell'Introduzione). Infatti non solo il 
programma vanta la colonna sonora d'apertura originale (quella del mitico John 
Williams), ma possiede anche un'ottima sequenza in FMV presa direttamente dal 
film. Peccato per il resto del gioco. 
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Il mondo del vldeoglochl ha spesso e volentieri 
fatto delle capatine nel mondo del fumetti, più o 
meno riuscite. In occasione dell'uscita della tra- 
sposizione videogiocosa del miticissimo ed Incredi- 
bile Hulk CVG, vi offre in esclusiva un Inedito albo 
di 24 pagine in collaborazione con Marvel Italia. E 
facciamo una panoramica su questo meraviglioso 
mondo che tanto appassiona giovani e meno gio- 
vani... Buona lettura! 

M.M. 



Anche coloro che non sono appassionati del fantastico mondo 
fatto di disegni e nuvolette conoscono bene II nome Marvel. Chi, 
Infatti, non ricorda I vecchi cartoni animati del supereroi, tra- 
smessi In televisione negli anni Settanta? Chi non si è emoziona- 
to guardando II telefilm dedicato all'Incredibile Hulk? A chi non 6 
capitato, nella sua vita, di tenere fra le mani un volumetto a co- 
lorì con l'edizione Italiana degli smilzi albetti americani? I nomi 
dei personaggi più famosi della Casa delle Idee (questo II sopran- 
nome con cui è conosciuta la Marvel In tutto il mondo) sono en- 
trati nell'Immaginario di varie generazioni di lettori: l'Uomo 
Ragno, i Fantastici Quattro, Capitan America, Hulk, Devll, gli X- 
Men e centinaia di altri characters sono certamente legati a un 
particolare momento della storia di ciascuno di noi. 



guardare la Marvel e quale ruolo ricopre questa multinazionale 
nel mondo dell'editoria fumettistica (e non solo)? Marvel 
Entertainment Group è un'azienda di proporzioni colossali. Da 
cinquantanni pubblica centinaia di fumetti a cadenza mensile, 
settimanale, sotto qualsiasi genere di formato, per la felicità di 
innumerevoli schiere di fan che seguono le sue proposte con en- 
tusiasmo e assoluta fedeltà. La produzione fumettistica spazia 
dal predominante genere supereroistico, alle nuove tendenze 
dell'horror più estremo, dai fumetti sportivi, per bambini, alle am- 
bientazioni fantascientifiche e fantasy. Le parole d'ordine dei 
creativi, responsabili della produzione di ogni pagina, di ogni vi- 
gnetta sono sempre state '‘contaminazione'’ e “realismo". Gli 
albi Marvel, che pure sono un concentrato di pura finzione narra- 
tiva, offrono tematiche disparate all'interno di ogni avventura. 

Da quando Stan Lee (creatore della quasi totalità dei personaggi 
storici della casa editrice) ha Imposto il suo approccio alle sto- 
rie. queste hanno sempre rispecchiato I lati più evidenti e con- 
traddittori della società statunitense. Molti ricorderanno le sto- 
rie in cui l'Uomo Ragno affrontava in modo diretto la piaga della 
tossicodipendenza giovanile, molti altri avranno ancora in mente 
Capitan America che svelava la corruzione del governo america- 
no. In piena epoca nixonlana. Ancor oggi le tematiche più attuali 
vengono affrontate e sviscerate in questi albetti di appena venti- 
due pagine: droga, AIDS, violenza sul minori, pena di morte. Un 
fumetto Marvel, Inoltre, non può definirsi unicamente supereroi- 
stico, ma anche fantascientifico, grottesco, umoristico, dramma- 
tico. Come abbiamo già avuto modo di dire: totale commistione 
di generi narrativi. 



quanto riguarda le scelte editoriali. Sotto la supervisione del di- 
rettore editoriale Marco M. Lupoi, coordinatore di un afflatatlssl- 
mo team di editor, Marvel Italia pubblica quasi venti albi a ca- 
denza mensile e un numero molto ampio di speciali fuori sorie, 
coprendo quasi nella sua totalità la produzione originale. La filia- 
le italiana, a pochi mesi dalla sua creazione, ha quindi già scos- 
so il mercato del fumetto d'avventura, consolidando la sua posi- 
zione nel confronti di tutti gli appassionati. 

...E SI FA SEMPRE PIU’ INTRAPRENDENTE! 

Accanto a serie classiche e di grande rilievo - come L'UOMO 
RAGNO, FANTASTICI QUATTRO, VENDICATORI e X-MEN - 1 lettori 
italiani possono trovare iniziative tanto moderne quanto stimo- 
lanti. Ecco quindi L'UOMO RAGNO 2099, X-MEN 2099, ambien- 
tati nel futuro dell’Universo Marvel. MARVEL COMICS PRESENTA 
dedicato alle ambientazioni cosmiche della casa editrice, CONAN 
per la fantasy, GHOST per l'horror. Fino ad arrivare a proposte più 
sofisticate, firmate dai 


lamente l'unico gestore dei diritti di pubblicazione dei personag- 
gi americani, ma una vera e propria sezione indipendente per 


FRANCISCO MEO 



Hai solo due modi per pia 
sulle riviste specia 



nificare la tua pubblicità 
lizzate e tecniche. 


55 editori del CSST fanno regolarmente certificare la tiratura e la diffusione 
di oltre 400 riviste per una pianificazione pubblicitaria sicura. 



Gli editori che aderiscono al Consorzio Stampa 
Specializzata e Tecnica credono nella qualità. 

Per questo hanno scelto di inve- 
stire per offrire al mercato riviste 
qualificate e ricche di contenuti, con 
tirature e diffusioni scrupolosamen- 
te controllate dalle più importanti 


lualità. Perciò, qi 


società di revisione. 

Perciò, quando investi il tuo denaro in pubblicità 
sulla stampa specializzata, fallo ad 
occhi aperti. 

Scegli sol 
ti dà delle ga 


Consorzio Stampa Specializzata Tecnica 


I 


I 
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REVIEW 




II gigante verde approda sul 
Megadrive e sul Super Nes per 
salvare II mondo dal perfido 
Leader, meglio conosciuto In 
Italia come II Capo. CI riuscirà? 

I meno giovani tra voi si ricorderanno 
quasi certamente di una mitica 
trasmissione televisiva di alcuni anni 
fa, Supergulp, nella quale, tra i tanti 
cartoni animati presenti, spiccavano 
quelli dedicati ai supereroi della 
Marvel, famosissima casa americana 


un pericolo per la libertà dell'America 
(questo è In realtà uno schema tipico 
dei fumetti Marvel, I primi In cui 
anche I supereroi hanno del problemi, 
spesso dovuti proprio alla loro 

diversità). Il nostro 
caro amico si trova 
quindi, in alcuni 
casi, a dover affron- 
tare più avversari, 
tra cui anche le 
persone che vuole 


(MD) II nostro eroe è 
appena stato colpito 
daUfpi nemici. 


[Ó78] 





sto avvenimento si trasforma nel 
gigante verde nei momenti in cui è 
particolarmente adirato oppure In 
situazioni altamente pericolose. 

HIILK GRIGIO 

In questo nuovo prodotto delia US 
Gold voi avete la possibilità di guida- 
re proprio l'incredibile Hulk. Il vostro 
compito è, tanto per cambiare, quello 
di salvare il nostro caro pianeta attra- 
versando tutta una serie di livelli per 
arrivare allo scontro finale con uno 
dei classici nemici che popolavano e 
popolano II fumetto e la vecchia serie 
di cartoni animati (ve la ricordate? I 
disegni erano passabili, ma la sigla 
era veramente mitica) quali Abomi- 
nio, l'Uomo Assorbente, Rhlno, Tyran- 
nus e il Leader. Ovviamente questi 
non sono gli unici avversari che 
incontrerete in ogni stage. Infatti i 
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(MO) Hulk si prepara a lanciare uno del 
soldati che popolano il secondo livello. 




vari boss hanno mandato tutta una 
serie di scagnozzi pronti ad eliminarvi 
con ogni tipo di armi. Anche se que- 
sti personaggi sono veramente poco 
potenti, bisogna comunque stare mol- 
to attenti dato che, se si viene colpiti 
troppe volte, la velocità e la capacità 
di salto di Hulk diminuiscono notevol- 
mente. Per agevolarvi in questa mis- 
sione non mancano ovviamente degli 
aiuti, che In questo caso consistono 
principalmente in ricariche energeti- 
che. Una novità Interessante (ed è 
forse questa l'unica vera innovazione 


IVI A R VE L STORY 

I supereroi Marvel sono senza dubbio un'ottima fonte di ispirazione per tutte quel- I 
le software house che decidono di realizzare un nuovo titolo cercando di sfruttare ' 
una licenza di successo. Proprio per questo motivo negli ultimi anni I videogiochi ■ 
ispirati al personaggi creati da Stan Lee sono aumentati In maniera vertiginosa, ma I 
purtroppo la quantità molto spesso non è stata supportata dalla qualità. Il peggio- 1 
re tie-in disponibile è senza dubbio il bruttissimo Capitan America and thè Avengers, I 
titolo caratterizzato da una grafica da far rizzare I capelli (in senso negativo, ov- | 
vlamente) e da una glocabilità ancora peggiore. Carini invece I due giochi che ve- 
dono come protagonisti I più famosi mutanti della Marvel, gli X-Men, In uno dei quali L 
appare anche l'Uomo Ragno. In entrambi I giochi è possibile scegliere il personag- J 
glo che si desidera Interpretare, e il compito dei nostri eroi è quello di combattere 
e sconfiggere due tra I loro più famosi arclnemicl: Arcade e Magneto. Tra pochi mesi 
Inoltre dovrebbe uscire un nuovo titolo dedicato all'Uomo Ragno (andate a leggere ! 
la preview apparsa un paio di numeri fa), che dovrebbe essere la prima cartuccia , 
dedicata ai personaggi Marvel che abbandona la classica struttura platform. Infatti 
Spiderman vs Venom sarà un plcchiaduro sullo stile di Street of Rage. N 
che aspettare fiduciosi. 


[«*] 
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platform game, ma bisogna dire che 
in questo titolo (come sta accadendo 
sempre più spesso In questo genere), 
per arrivare al termine di un livello, 
non esiste una sola strada, ma è pos- 
sibile giungere al cattivone di turno In 
diversi modi, sfruttando anche la pos- 
sibilità di trasformarsi in Bruce Ban- 
ner. Infatti, anche se II personaggio 
principale del gioco è senza dubbio II 
gigante verde, è possibile trasformar- 
si anche nel Dottor Banner racco- 
gliendo alcune capsule energetiche; 
questa trasformazione non è pura- 
mente estetica (e vorrei ben vedere) 
ma influenza notevolmente lo stile di 


SUPER NES 



gioco che bisogna utilizzare. Infatti 
questa “mutazione" non è molto re- 
sistente (una volta colpiti si ridiventa 
Hulk), ma risulta fondamentale per 
entrare In particolari stanze segrete. 
E’ quindi consigliabile utilizzarla sola- 
mente nei pressi di alcuni passaggi 
che Hulk non potrebbe attraversare. 
Da sottolineare inoltre che quando il 
gigante verde perde tutta la sua 
energia non muore, ma si trasforma 
in Banner. Questo equivale comunque 
quasi alla morte, visto che in queste 
condizioni basterà un solo colpo per 
eliminare Bruce/Hulk. 

HULK VERDE 

Come tutti i platform game che si 
rispettino, The Incredible Hulk è un 
titolo discretamente giocabile e 
divertente, non Impossibile da finire 
ma neanche semplicissimo (a patto 
che non giochiate al livello Easy). 
L'aspetto migliore è senza dubbio la 
grafica (come era prevedibile, visto 



Magiche notti orientali, grotte 
piene di tesori, tappetti magici e 
una bella principessa da salvare: 
sono questi gli ingredienti princi- 
pali dell’avventura che vivrete 
insieme ad Aladino. 


L’efficacia dei salti che potre- 
te compiere è davvero notevo- 
le, pur avendo una piccola 
pecca, ossia l'impossibilità di 


Il malvagio Jafar questa 
volta sembra davvero in- 
tenzionato a liberarsi una 
volta per tutte di Aladino 
(per chi non lo sapesse è 
il tipo di Jasmlne, la figlia 
del sultano). Provate poi 


v Ai&dcl/*? 


s un match 
termina quando le tre 
sferette d'energia 
perdono il loro rosso 


di una lampada magica in grado di dare 
grandi poteri a chi la possiede... E' pro- 
prio qui che inizia la vostra avventura, in 
compagnia di tanti simpatici alleati, tra i 
quali la fedele scimmietta Adu, il timido 
tappeto volante, la bella Jasmine ed il 
corpulento genio della lampada magica. 


, as . IL GIOCO 

Ed eccovi finalmente 
davanti alla scherma- 
ta iniziale pronti a cominciare la 
partita. Come potrete notare, il gioco vi 
offre la possibilità di inserire password, 
che vi permetteranno di iniziare una parti- 
ta da livelli di gioco avanzati. Nel gioco 
dovrete affrontare fondamentalmente due 
differenti situazioni: la ricerca di oggetti 
e passaggi segreti, o la fuga più dispera- 
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nuo. Solo quando avrete superato 
sette livelli di difficoltà potrete 
dire d'essere arrivati alla fine. 
Durante la vostra avventura po- 
trete contare su una discreta 
quantità di riserve energetiche 
atte a ricostituire (qualora servis- 
se) l'energia di base. Fate molta 
attenzione, poiché se una roccia 
in testa vi costa mezza energia, 


IL LADRO D’ARABIA 

Come ormai avrete intuito, in questa 
nuova avventura per il portatile della 
SEGA, vestirete i panni del ladruncolo più 
famoso d'oriente, intento (come vuole la 
storia) ad impossessarsi della lampada 
magica. Ma veniamo a noi: tanto per co- 
minciare le azioni che potrete far comple- 


recchie e ben adattate alla 
varie situazioni di gioco. Ad 
esempio le belle fughe a 
gambe levate (che potrete ot- 
tenere premendo due volte de- 
stra sul joypad) vi saranno 
molto utili per sfuggire alle 
muscolose guardie reali, per 
non parlare poi delle scivolate 
strategiche per potersi incu- 
neare tra i passaggi stretti. 


uno scontro con il tappeto volante su di 
una parete rocciosa vi costerebbe la par- 
tita. Per eliminare le guardie del sultano 
potrete servirvi di pietre; inoltre prenden- 
do lo scarabeo dorato potrete ricomincia- 
re una partita nel punto in cui l'avete ter- 


fòsTl 



Se dovessi fare una classifica dei 
piattono che ho giocato su Game Gear, 
metterei Aiaddtn in una posizione cen- 
trale, perché pur essendo molto ben 
realizzato (il parallasse del primo stage 
è notevole) è forse un po' troppo faci- 
le da finire. Per quello che riguarda la 
giocabilità, c’è da dire che durante II 
gioco II controllo su Aladino non è del 
migliori: per esemplo prendere la rin- 
corsa risulta molto diffìcile (a meno che 
i comandi del vostro Game Gear fun 
zlonino particolarmente bene). Il punto 
di forza del gioco rimane comunque la 
grafica, molto curata nell'animazione 
del personaggi e dei fondali. Curare un 
po’ di più le musiche non sarebbe stata 
una cattiva idea... 

MARCO MAZZOCCHI 
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GAME BOY 


Il miglior puzzle game 
di tutti I tempi ha final- 
mente un seguito. Ma 
si è davvero riusciti ad 
aggiungere qualcosa 
di significativo a que- 
sto famoso gioco ad 
Incastri? 

A circa sette anni di distan- 
za dal suo predecessore, 
ecco qui Tetris2: ma le no- 
vità dove sono? Dunque, 
tanto per cominciare la glo- 


i é tutto sommato accativan- 
vlsto che non c'è nulla di così Irri- 
tte come una composizione fatta 
dal famoso (o Infame) Andrew Uoyd 
Webber. 


Quésta volta I blocchi sono più 
contorti di quelli con cui ave- 
vamo a che fare In Tetris. 
Questo significa che dovrete 
essere molto più rapidi per 
avere vita lunga. 










SUPER NES 


La trasposizione del manga nei 
vìdeogiochl è ormai diventata 
un'abitudine e dal capolavoro di 
Masami Yuki è nato questo stra- 
no gioco... 

Tutti coloro che si Interessano almeno un 
po’ di manga di certo conoscono Patlabor 
soprattutto grazie alla pubblicazione Ita- 
liana di cui noi possiamo usufruire. 
Comunque, per quanti non ne hanno mal 
sentito parlare, Patlabor è ambientato In 


Devo ammettere che, per quanto stra- 




INTERBEC 
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Guanto che bel due pezzll 

l'energia: quando essa lampe ggerà potre- 
te eseguire la supermossa, più o meno 
devastante a seconda del personaggio.e 
dell'energia che vi rimane Se poi nelle op- 
zioni avete messo su ON l'ultima scelta 
della configurazione tasti, con R potrete 
eseguire una mossa speciale. Queste ulti- 
me se fatte con I tasti Y o B saranno più 
deboli ma una volta eseguite II personag- 
gio si ‘‘riprenderà" più In fretta, mentre 
dopo una mossa potente, eseguita con X 

róssi 


La One di Ranma. 


Guarita come se la ride. 

può essere di cinquanta secondi, di 
cento o Infinito. Potrete anche deci- 
dere se volete II suono stereo o mono 
e ascoltarvi un po' di musiche nel 
sound test. Sceglierete anche se gio- 
care contro II computer, un avversa- 
rio umano oppure godervi un demo 
tra due personaggi scelti da voi. 

Infine la solita configurazione del 
tasti. Il default prevede II tasto Y per 
I pugni deboli-veloci, X per quelli 
forti-lenti, B per i calci deboli-veloci, 

A per quelli fortMenti e L per caricare 




RANMA 


Sembra che In questo periodo I 
plcchladuro abbiano II sopravven- 
to su ogni altro genere di video- 
gioco; coma sarà venuto questo 
terzo episodio della mitica saga 
Manga dedicata a Ranma? 


Ecco tutti I personaggi. 
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bello sarebbe conoscere II giapponese. 
Ora tutti I personaggi, uno dopo l’altro, vi 
affronteranno. Se riuscirete a spappolarli 
tutti dovrete affrontare l’ultimo, niente- 
meno che il principe Klrlnl 

MEGLIO GIOCARE IN DUE 

Il vero divertimento comincierà con la se- 
conda e terza opzione del menu principa- 
le, con le quali potrete sfidare diretta- 
mente un vostro amico o il computer (a 
seconda della scelta fatta nell’OPTION) 
anche se è inutile dire che solo in due ot- 
terrete Il massimo da questo gioco. Con II 
TAG MATCH entrambi I giocatori sceglie- 
ranno due lottatori con la possibilità di 
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o B, andata a vuoto egli sarà sottoposto 
agli attacchi dell'avversario per un po’ di 
tempo. Dopo le opzioni potete selezionare 
STORY per cominciare II gioco. 
Sceglierete il vostro personaggio dopodi- 
ché comincierete a pensare a quanto 


usare anche Kirin. Quando lo ritenete più 
opportuno potrete attaccarvi al vostro an- 
golo e premere SELECT per cambiare per- 
sonaggio. Una volta cambiato dovrete 
aspettare un po' prima di eseguire un ul- 
teriore cambio. Quando poi la barra del 



cambi finirà non potrete più 
effettuarli. Ognuno del due 
vostri personaggi ha la pro- 
pria energia, indipendente- 
mente da quella dall’altro. 

Se quindi uno sta per essere 
ucciso è conveniente cam- 
biare, sempre che l'avversa- 
rio lo permetta. Se tutto ciò 
non vi place dovrete rivolger- 
vi al classico VS. BATTLE. 

Qui ognuno sceglierà il pro- 
prio personaggio, tra I dodici 
a disposizione, premendo A. 
Poi sceglierete il colore della 
divisa (ce ne sono quattro di- 


ri famoso fontanone. 
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sponlblll) e gli handicap di attacco e di di- 
fesa, simboleggiati da cinque stelline. 
Infine, dopo aver scelto uno tra I dodici 
fondali, comlnceranno le mazzate. 




Con 0 terremoto Moose si fa un bel voletto. 


MI place, ah come mi place, a tal punto 
che ho passato due giorni per trovare 
tutte le mosse che vi ho elencato (Il 
manuale non è di grande aiuto, alme- 
no per chi non si chiama Tofuro 
Yamamoto). E' vero che certi lottato- 
ri sono molto lenti (vedi panda o 
Moose) ma II numero di essi è molto 
elevato e la stessa cosa si può dire per 
quanto riguarda le mosse a disposi- 
zione. Forse le supermosse sono un po ' 
troppo potenti, ma è anche vero che 
non è molto facile caricare l'energia 
con l'avversario che non starà certo II 
a guardare. La grafica è davvero molto 
curata, con fondali bellissimi e perso- 
naggi disegnati superbamente. 
Peccato che non si possa dire altret- 
tanto del sonoro. L 'unico appunto che 
si può fare è che II computer non è 
molto forte e finire II gioco anche a II- 
■ e é abbastanza facile. Inoltre 
donna è troppo più forte degli 
altri lottatori e In pochissimo tempo 
sono riuscito a trovare una tecnica pra- 
ticamente Imparabile, usando conti- 
nuamente In rapida sequenza la scivo- 
lata volante, I calci bassi veloci e il cal- 
cio In faccia (che toglie energia anche 
se parato). Nelle sfide uno-contro-uno 
comunque potrete davvero sbizzarrirvi 
in II repertorio a disposizione e II di- 
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E' un amica di ir 


MOSSE COMBO 
Poh Y ♦ B. 

Doppia palettata: X ♦ A. 

Lancio frecce: 
giù, avanti ♦ Y o X. 

Magia: giù, avanti + B o A. 
Testata: vicino all'avversario 
premete avanti + Y. 


CODACHI 


Salto con spaccata: Y ♦ B o 
X + A. 

MOSSE SPECIAU 
Lancio della bacchetta: giù, 
avanti «YoX. 

Ruota: giù, Indietro + B o A. 

Lancio della bacchetta In volo: quando 

Bacchettate: vicino all'ax 
Presa In avanti: vicino all'avversario premete Indietro, a 
tl + X. 

Presa all'indletro: vicino all’avversario premete avanti, In 
dietro + X. 
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Ricordate un vecchio film in cui 
un prete cercava di portare In 
salvo un gruppo di passeggeri 
scampati al rovesciamento di 
una nave da crocera? Questo è 
in sostanza il vostro obbiettivo 
nell'ultimo titolo della Vie Tokaì. 

La mancanza di originalità è un problema 
che interessa molto In questo periodo II 
mondo dei videogiochi e fa piacere vede- 
re come ogni tanto le Software House rie- 






SEGUITEMI, VI GUIDERÒ’ 
ALLA SALVEZZA 
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AZIONE: 

STRATEGIA 


DIFFICOLTA': 
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Avete letto II libro, guardato II 
film e comprato la videocas- 
setta? Bene, ora potrete final- 
mente Impersonare Mowgll In 
un vldeogioco. 
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nati , con quel loro musetto sim- 
patico I Eppure questo gioco è 
riuscito a suscitare In me senti- 
menti che non risulterebbero 
molto graditi al WWF... 

Come dicevo, I piccoli cagr 
molto affettuosi e, dicono, molto 
genti. Tutti però hanno lo stesso difetto: 
se II lasciate andare In giro per I fatti 
io investiti 

o cadono da un precipizio o 
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Durante la mia prima partita a questo 
gioco, sono andato (quasi totalmente) 

In " sclera " (ragazzi, qua dobbiamo au- 
mentare Il prezzo di CVB: non possia- 
mo sfornare “agggratis" tutto 'sto ben 
di Dio di gergo!!! NdMaurizIo), al punto 
tale che per un attimo ho odiato di brut- 
to Il cagnolino protagonista dell'av- 
ventura. Le vere e proprie prodezze che 
dovrete tare durante un game, ricor- 
dano molto ma molto alla lontana. quel- 
le di Lemmlngs. Il controllo su Rocko 
ó davvero Incredibile (In senso negati- 
vo ovviamente), vi basti pensare che 
Il nostro eroe è in grado di effettuare 
zompi alla Lewis, senza la possibilità 
di orientarlo In volo: è qui che solita- 
mente si hai 'apoteosi del nervoso. Ora 
non vorrei passare per uno a cui non 
piacciono I platform. Infatti bisogna 
dire che Spunky's Dangerous Day, rag- 
giunge Il suo massimo per ciò che ri- 
guarda l'animazione ed II tratto (molto 
simpatico) del personaggi, amici e non, 
che al Incontrano durante l’avventura. 
Peccato che non sla possibile (dopo 
averlo preso In braccio) portarsi In giro 
per lo stage Spunky (non dico tanto: 
almeno qualche metro). Una cosa 6 
certa: potrete giocare questa cartuc- 
cia a patto che vi piacciano I giochi 
rompicapo e siate dotati di una ferrea 
pazienza. 

MARCO MAZZOCCHI 
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già dovrete sudare parecchio. Ma sarete 
solo all'Inizio poiché vi aspetteranno, in 
successione, la HIIM>-Stench dove farete I 


Infine lo Scrub'n'Fluff dove dovrete fare 
particolarmente attenzione a delle lavatri- 
ci. E questo tutto per un maledettissimo 
cagnolino!!! 








Shoot-'em-up: sono davvero solo 
sinonimo di violenza? 
Apparentemente no, visto che la 
GameTek ha realizzato questo ti- 
tolo per gli appassionati degli 
sparatutto. 

Non cl sono dubbi; Spectre ricorda per 
molti versi Battlezone, un titolo dello 
stesso genere, realizzato da una famosa 
Industria di videogiochi quale è l'Atarl. In 
esso dovevate girare In lungo e in largo 
al fine di scappare e distruggere vari ne- 
mici; il tutto condito con grafica vettoria- 
le, che per I tempi lasciava stupefatti. 

lo la grafica, perché il tutto è basato 
su una discreta gjocabilità. Bene, le co; 
dette per Battlezone non si discostano 
molto da quello che riguarda 
Spectre. I giocatori devono 
completare stage che utilizzano 
il mode 7, in un match di strate- 
gia fatto di fughe ed estenuanti 



ammettere che l'azione di gioco mlf 
notevolmente, quando munizioni ed 
gle cominciano a scarseggiare, 
cosi costretti a cercare r 
ti. Questo contribuisce a variare lo 


minare i nemici. Lo s 
quanto concerne II modo ad un 
giocatore, consiste nel distrug- 
gere 1 mezzi nemici, o più sem- 
plicemente nel raccogliere tutta 
una serie di bandierine per 
poter passare i 




Il modo migliore di giocare Spectre è 
Àueiio in “Split" mode. Voi e un vostro 
*m/co potrete giocare In quattro modi 
differenti. Guardate qui: potrete racco- 
gliere qua e là scudi, munizioni, velo- 
cità, eccetera. 



ma di gioco. Certo, come I possessori di 
Mac potranno dirvi, Spectre diventa 
estremamente divertente se giocato In 
rete con altri giocatori. Ecco perché 
anche per la versione Snes possiamo tro- 
vare quattro differenti variazioni nel modo 
a due giocatori. Anche se Spectre non 
offre una grafica brillante, guadagna mol- 
ler ciò che riguarda la glocabi- 


Nella tifatone Snes potrete anche saltare 
I nemici, avendo la possibilità di colpire I 
malfattori dove non batte il sole. Potrete 
effettuare salti a 360 gradi. 


Spectre è un vecchio gioco uscito anni 
fa per MAC. che prevedeva un ampio 
numero di giocatori contemporanea- 
mente collegati In rete. Il problema In 
questa versione SNES è la limitazione 
a due giocatori, anche se il modo uno 
contro uno rimane abbastanza diver- 
tente La vera e propria novità consiste 
nell'aggiunta della funzione "jump"che 
rende la sfida più avvincente. Inoltre 
lo split mode (schermo a metà) 


Mode 7. Spectre è una vera e propria 
lezione In fatto di giocabllltà, mentre 
risulta noioso da giocare da solo. Nel 


Nei livèlli-avanzati I nemici diventano 
aggressivi nel vostri confronti. I carri gialli 
sono veramente duri da far fuori. 


SI RINGRAZIA 


PER AVERCI 
FORNITO IL GIOCO. 


[Ó98] 



in certo numero di armi. 


GAMETEK 










VIA LORENTEGGIO 38 - MILANO - TEL 02/48952821-4232606 - FAX 02/48952819 



THE 3D0 WORLD 


joystick Fan 


iTRIBUTORE UFFICIALE 3D0 PflL E 3D0 NTSC 




lifp 


Tclcf. per disponibilità Disponibili subito 

Se cerchi un servizio competente ed aggiornato 
sul gioiello PANASONIC chiamaci e non te ne pentirai !!! 
Importazione settimanale di tutte le novità dal Giappone e dagli USA IN 
Diventa nostro cliente e riceverai a casa tua gratuitamente il 
1 sampler disk un CD per il tuo 3D0 con ben 9 giochi in preview, 
tra cui Orion Off Road, Way Of The Warrior e Gridders. 






WflCKY RACERS 
TETSUJIN 
GHOST HUNTER 
AMUSEMENT PALACE 
DR. HflUZER 
ULTRAMAN POWER 
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Amavate alla follia F- 
Zero e siete disperati 
poiché non sono più usci- 
ti giochi dalla stessa 
concezione? Ora potete 
anche asciugarvi le lacri- 
me e rifarvi gli occhi I 

F-Zero è stato uno dei primi gio- 
chi del Super Nintendo, ciono- 
nostante è ancora oggi consi- 
derato uno del capolavori per 
questa console. Mi sembrava 
quindi molto strano che non si 
fosse ancora fatto un clone di 
quella meraviglia (un altro dei 
primi giochi per Snes era Super 
Mario World e guardate in 
quante salse è stato ripropo- 
sto). Forse il termine “clone" in 
questo caso non è molto appro- 
priato, visto II senso negativo 



china vi dia fastidio. Il siste- 
ma di controllo è piuttosto 
semplice: con B accelerate, 
con Y o X frenate, con A 
usate l'opzione, muovendo a 
destra o sinistra o utilizzando 
i tasti RoL, girerete nelle ri- 
spettive direzioni. Le opzioni 

Esse sono di tre tipi. La B vi 
darà la barriera con la quale 
potrete scontrare a vostro 
vantaggio i nemici, utilissima 
visto che normalmente la col- 
lisione con un avversario da- 
vanti a voi provoca l'immedia- 
ta inversione di marcia (se in- 
vece è quello che vi sta dietro 
a scontrarvi, riceverete una 
bella spinta in avanti). La S è 
una sorta di turbo con cui ri- 
ceverete una spinta poderosa. 
E' però un arma a doppio ta- 
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La corsa più dffffcfte. 
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Una beffa curva a 
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pi incornaci. 
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Mamma, guarda, 
tono arrivato Uno! 
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pista a disposizione. Potete scegliere la 







per via degli acceleratori sparsi ovunque e 
con una curva slmile alla mitica curva del 
Loews di Montecarlo. Poi affronterete la 
Satellite Q-2 che differisce dalla preceden- 
te dello stesso tipo essenzialmente per gli 
Interruttori che fanno cambiare direzione 
al nastri trasportatori arancioni. Anche la 
Rrestone-2 non è una completa novità. E’ 
però molto lunga e incontrerete degli In- 
terruttori che se accesi faranno apparire 
delle pozze di lava. E’ Invece di concerto- 


Anche se mone volte ho avuto l'Im- 
pressione di non capire dove stessi an- 
dando e che cosa stesse succedendo, 
Astro Gol Gol è un gran gioco, degno del 
suo predecessore F-Zero anche se, a mio 
parere, rimane, rispetto a quest'ultimo, 
leggermente Inferiore. Infatti In F-Zero 
ó richiesta una maggiore tecnica In 
curva, grazie all'uso del tasti L e R per 
Inclinare la macchina: In compenso In 
AG fi vi sarà possibile girare di 360’ con 
effetti stupendi che però spesso peg- 
giorano Il controllo del mezzo. In ogni 
caso si tratta di un gioco meraviglioso 
e veramente divertente, che vale 
senz'altro la pena di acquistare anche 
per farsi due risate con I piloti e le auto 
che sono veramente buffi (Il veicolo di 
Bari é stato da me battezzato bache- 
rozzo: guardatelo e capirete). Una nota 
positiva va poi senza dubbio alla varietà 
del colori ( alcuni però sono del pugni In 
un occhio) e agli effetti sonori che ti aiu- 
tano ad entrare nell’atmosfera del gioco. 

CARIO BARONE^ 





Gabrio Secco 









THE PIRATES OF DARK WATER 



Devo ammettere che pur essendo un ' 
amante di questo genere di giochi Dark 
Water non mi ha appassionato molto. La 
presenza di nemici poco varie la scarsità 
dì trappole diverse di livello In livello non 
sono chiaramente uno stimolo ad andare 
avanti. Inoltre, se considerate che alla 
prima partita a livello Normal sono 
arrivato all'ultimo Boss, potrete 
facilmente capire come questo gioco non 
rappresenti quello che comunemente si 
definisce un'ardua sfida. Certo, giocato 
In due guadagna di spessore, ma rimane 
comunque un prodotto che consiglierei 
solo agli appassionati del genere che 
hanno già terminato tutti gli altri 
plcchiaduro su Super Nes. 

CARLO BARONE^ 








Ieri gli unici... —oggi i primi ! 

Land 

SEDE SPEDIZIONI : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 



NOVITÀ’ 

NOVITÀ' 

NOVITÀ' 

NOVITÀ' 


Super Famicom 

Sega Megadrive 

PC Engine 

Amiga 

h 

Super Nes 

Genesi* 

Coemic Fantaay IV 

IBM CD 



Fatai Fury II Sp.AC ' hernePaf1 
Strider AC Universe 

Sol Moonarge 

Sexyldol VM18 11THour 

World Heroes II AC j C '* er W* 
Chlcky Chlcky Boys The Rlpper 

Final Zone 2 


Golf Virtuale 

SISTEMA VIRTUALE PER IL TUO PC 
ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE !!! 


Splke Me Fang jj Fllnk 

Starfleet Academy J| Hardcore 

Steven Seagal Rock'n Roll Radng 

Sytvester & Tweety 
SReal Majhong PIV SpeedRacer 

Swortd World Sic 2 Popeye 

tick 

Genodde 2 Megadrive CD 


Dungeon Master II 
Estpdls II 
Bonk's Adventure 


NOVITÀ' 
NEO GEO 


D.Knight III (sexy) 
Out FVost 
Kllling Moon 
Aces OlThe Deep 


Balde Orome 
W.Takes All (Sexy CD)| 
Dr.Frank 


32 - 64 bit 

AMIGA 32 BIT 

3DQ 
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PGA Golf 
ShockWave 
Road Rush 
Alone in thè 



Sensi ble Soccer 
MrTuff 
Battio Corps 
Chuck Rally 


DISPONIBILE 
Adattatore per 

a Colori SpeedRacer 
Megarace 

NOVITÀ' Laughing Salesman 

Game Boy World Champ. Rally 

Sengoku Densho 
nami Golf Dungeon Master II 

> .Hi 1 Lamu' 

Space Ace 


PacAttak 
S.Battle Tank 
Chpfllter 3 
| Puyo Puyo II 
TreasureLand 
Jungle Book 


NOVITÀ' 


Tiny Toons 

Alien Va Predator _ ._itnnyt»tru 
Jaguar FI ^Theme 

Kasumi Ninja ' D.Drai 

Club Drive 

s mw jagTO 


Checkered Flag 2 
.Tempest 2000 
Jheme Park 
D.Dragon4 


SOff Road 
Cabal 

: Desert Slrike 
Eye Of The Behdder 
Monkey Island 


^T' Si eseguono modifiche 
universali per megadrive . 
megaCD,3DO... 




Wortd Cup Striker 
DuffyDuck 
Jungle Book 
KlckOff 3 


DISPONIBILE 

CDX 

(MD 


SATURN SYS 32BIT 
MARS 32XSYSTJEM 
RICHIEDILI ORAI!! 


JAGUAR 

Pe r chi vuole i l ma ssim o : 

Laser Active 

COMPATIBILITA' : 
Megadrive ,MegaCD , MEGA LD 
PC Engine , Duo , PC LD 

h,tech 1lac!krage‘“” , l “ 


t CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi , in Italiano 
nche V.M.18 , SPLATTER...) , Posters . CD Musicali dei Videogames 
Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE E D ESTERO 
NOLEGGIO IN LOMBARDIA 









e si può aumentare o diminuire II tempo 
aggiuntivo a nostra disposizione), ci 
due modalità di gioco: arcade e 
prima in pratica è la conver- 
papale papale del coin-op, men- 
seconda consiste In un serrato 


SCRIPTA MANENT, 
VERBA VOLANI! 

Che saggi I latini! Evi- 
dentemente però non hat 


le parolacce, rimangono ben 
numerose... Dopo aver cerca- 
to di capire se fosse possibile 
in qualche maniera giocare a 


!" STRATEGIA, OVVERoI.7"ÒuCH!", "OUCH!""! 

1 Se volete divertirvi giocando con Virtua Formula è implicito che dobbiate prima sciropparvi tutto J 
| rOriginal Mode, ragion per cui è opportuno fare qualche considerazione. Ogni macchina ha ca- | 
■ ratterlstlche particolari, ma soprattutto si adatta meglio ad alcuni avversari ed è molto vulne- ■ 
1 rabile rispetto ad altri. Quindi studiatevi bene le macchine, gli accoppiamenti e le piste, In ma- ■ 
| niera da prepararvi un “percorso" più agevole. Con questo voglio dire che è preferibile affron- | 
i tare subito le macchine più ostiche, che sono la Speed Buster e la Wild Chaser e poi sceglie- i 
•e le macchine In maniera da avere almeno due possibilità reali di successo. Questo perché 


mezzo a qualche milione di 


Iniziato a "perlustrare" il 
menu. Oltre alla scelta delle 
opzioni (nel quale si può sce- 
gliere fra tre livelli di difficoltà 


■e capitare e non c’è molto tempo per recuperare in un giro, nonostante il | 
■ gioco sia in realtà più facile del coin-op per il semplice motivo che chi è Indietro non deve af- ■ 
' frontare macchine avversarie, che scompaiono letteralmente finché non si toma a tiro del primo; ' 
| d'altra parte c'è anche da rilevare che la velocità qui è abbastanza reale (non come nel coin- | 

I op), per cui è ancora più difficile recuperare con le macchine più lente... Quindi cercate di uti- > 
lizzare macchine medie come la Bad Boy o la Smooth Operator, per lasciare in seconda battu- I 
| ta la Wild Chaser e soprattutto la Qulck Reactor e la Speed Buster, vitali per riuscire a batte- | 

I re Virtua Formulai Ah, dimenticavo: è Inutile dirvi che qui la scorrettezza è all'ordine del glor- . 

no: fin dall'inizio bisogna buttarsi a destra e cozzare violentemente contro la macchina awer- I 
| sarta, andando ripetutamente di “ouch" (la scritta che compare quando c'è un "contatto", per | 
. l'appunto) In maniera da farle perdere la ripresa iniziale. Poi anche durante II gioco è indispen- . 
! sabile possedere un minimo di visione periferica per controllare da che parte arrivi la macchl- 


!" 


così da poterla ricacciare indietro piazzandoci da- | 
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WORLD CUP USA 94 


Con l'avvento del Mondiali di cal- 
cio, ormai le varie software 
house avranno sfornato almeno 
una dozzina di giochi di ambien- 
tazione calcistica. Oggi (slamo a 
due giorni dalla partita Inaugura- 
le) qui In Italia sta Imperversan- 
do la polemica se Impiegare 
Berti o Massaro. Non c'è proble- 
ma: basta utilizzarli tutti e due! 
(Non scherziamo: Nlcollno non si 
tocca. NdMaurlzIo). 



Che questa cartuccia Mega Drive sla la 
versione ufficiale di USA 94 lo si capisce 
Immediatamente, visto che troviamo la 
simpatica mascotte del mondiali statunl- 


pure se fare un po’ di pratica da soli o se 
disputare un'amichevole. Il consiglio che 
vi posso dare è quello di Investire del 




9 parare I rigori. 
L'amichevole permette di locare In com- 
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pero hé quest’ultiml so 
colarmente Importanti). Il 
gioco In torneo è poi quello 
classico, con gironi eliminato- 
ri e poi le varie sfide dirette 
fino alla finale. La visuale di 


momento che permette di ve- 
dere aooastanza In dettaglio le varie mos- 
se dei giocatori senza perdere di vista 
l'andamento generale dell'azione. Non mi 
piace invece come i stato Impostato II 
cross, che risulta Invariabilmente troppo 


La nazionale Italiana è stata ben conside- 
rata dagli autori del gioco, anche se le 
squadre più forti rimangono sempre 
Germania e Brasile. 


do di controllo, che (al contrario del soli- 
to) calamita il pallone sul piede del gloca- 



A volte le fasi di gioco 



U.S. GOLD 







nonno 

A sole L 14.9001 
Un'inesauribile 
banca dati su fioppydisk: 
dai 1930 ai 1994 cifre 
e curiosità dei campionati 
del Mondo di calcio 

E se vuoi, c’è anche 
CALCIO QUIZ 






COTTON 100% 

MMNNM AftVCNIWK 



‘‘MIAI!!" E' stato II coro unani- 
me quando è arrivata In reda- 
zione la cartuccia per SNES 
della glapponeslsslma stre- 
gherà Cotton. Ma la gerar- 
chla è la gerarchla, quindi... 

Slurplll Qi 

«telone di Cotton (uno del miei coin-op 
preferiti) anche per II 16-bft Nintendo 
■ dopo quella stupenda per PC Engine 
- avevo già cominciato a leccarmi I 
baffi! Potete quindi immaginare quale 
sia stata la mia contentezza nel ritro- 
varmi realmente tra le mani la confe- 
zione arrivata fresca fresca dal 

e che dire del boato di 


strega di provincia, la cui golosità è famo- 
sa in tutta la zona, promettendo In cam- 
bio una 'sugosa' caramella (furba, eh?). 
La sospettosa maglietta - Cotton, per l'ap- 


la promessa fosse ar 


> le con- 
». Per cui 


ragazzi, ben saldi alla scopa, e pronti a 
sfrecciare nei dell: l'avventura comincia! 


bravo negli sparatutto. Se W piacciono 
I giochi carini dove d al diverte anche a 
bl astare a più non posso potete comin- 
ciare ad accantonare le cocuzze. 


MAURIZIO MICCOLI 
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I TIRA LA BOMBA, TIRA LA BOMBA! 


I due volte prima di schiattare. La Power Bomb è ur 

I ma non durerà per sempre. Le mine sono Infinite e potrete seminarle per tutto II 
quadro. Le bombe a campana se lanciate gironzolano per tutto II quadro prima di I 
esplodere. Potrete poi trovare il teschio; esso è una vera e propria incognita perché * 

I potrà aumentare la vostra velocità o rendervi Invisibili e invulnerabili ma potrà anche 1 
rendervi molto lenti, togliervi le bombe, o peggio farvele sputare In continuazione. | 
L'effetto finirà quando raccoglierete un altra Icona. 


Attenzione a queste 


BOOOM! Beccato in pieno! E ora 
tocca a te! E adesso... ah, siete 
lì? Bene, ma state all’occhio per- 
ché potrei avere piazzato una 
bomba sotto il divano! 

Ó O gg O P 6 1 


Sapevo già dell'esistenza di questo ' 
gioco, ma non ho mai (almeno fino ad 
ora) avuto occasione di giocarlo. 
Galattico! Ecco la parola che definisce 
al meglio Super Bomberman 2, 
soprattutto se giocato con quattro 
amici, ciascuno pronto a far saltare In 
aria l’altro non appena se ne presenta 
l'occasione. Pur offrendo una miriade 
di stage e di mostri di fine livello, il 
Normal game rimane secondo me alla 
lunga, (per quello che riguarda II 
divertimento) Inferiore al Battlegame. 
CI sono così tanti povver-up da 
prendere In ogni stage, che alla mia 
prima partita ho avuto notevoli 
difficoltà nel capire a che cosa 
servissero I vari oggetti sparsi per 
l’area di gioco. Una cosa è certa: la 
cosa che odio di più è l’Item della 
lentezza. VI assicuro che giocare con 
questa opzione é un’Impresa davvero 
ardua, soprattutto se uno degli 
avversari vi Impedisce In tutti I modi 
di prendere i vari armamenti. 

MARCO MAZZOCCHI i. 
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Ho sempre creduto che Bomberman \ 
fosse II gioco più divertente da giocare 
In quattro e anche questa versione mi 
dà una conferma di ciò. Dieci schemi 
non sono poi tantissimi, ma si rivelano 
comunque abbastanza per potersi 
divertire cambiandoli ogni volta. 
Anche l'Idea del numerosi colori per 
■ customizzare ’ Il proprio giocatore è 
notevole (il -mio’’ à quello viola scuro). 
Ma soprattutto la cosa divertente è II 
TAO MATCH che permette II gioco di 
squadra. Vale veramente la pena di 
spendere un po' di soldi per 
l’Interfaccia a quattro giocatori, 
perché questo i II classico gioco che 
riempie le serate e che fa sghignazzare 
per delle ore (attenzione però alle risse 
che si possono acatenare da un 
momento all altro). Le armi sono molte 
e tutte Indispensabili, con un occhio 
di riguardo al cuore con II quale 
raddoppierete le possibilità di vittoria. 

Il momento di massima tensione verrà 
al giro di roulette, quando tutti vi 
guferanno contro; ma se II suddetto 
cuore apparirà la vostra ovazione sarà 
grande. Tenete conto che se vi 
beccherete la lentezza saranno gli altri 
a godere, visto che praticamente non 
avrete alcuna possibilità di vittoria. 

Un gioco quindi da comprare assolu- 
tamente. senza alcuna riserva. 

GABRIO SECCO 


• u am 


•>u am 


AZIONE: ooooo 

STRATEGIA: 0@©®O 

DIFFICOLTA': ®®®OQ 


ERAVAMO QUATTRO AMICI 
AL BAR 

lo di questo gioco è che con l’oppor- 
tuna Interfaccia è possibile anche gloc 
In quattro con II BATTLE MATCH. Se non 
possedete l'Interfaccia non Importa: pote- 
te giocare anche In due o da soli. Il primo 
modo di gioco è il SINGLE MATCH dove 
tutti giocano contro. I giocatori non utiliz- 
zati si possono eliminare o si possono fare 
controllare dal computer. Con Select ogni 
giocatore può scegliere II proprio colore 
tra la quindicina a dlsposizlor ■* 
i scelta del livelli 
el numero del round da dispu- 
tare e del tempo a disposizione. Poi occor- 
re attivare o disattivare II Golden Bomber. 
Con questa opzione il vincitore della gara 
attiverà una roulette con la quale potrà ot- 
tenere ima abilità- bomba velocità, mano. 






Ecco per II Mega CD II secondo 
shoot'em up “cinematografico". 
Questa volta si saranno ricordati 
del fattore glocabllltà? 
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Ragazzi, il vostro CV(Ì non finisce mai di stupire! 
Il divertimento elettronico cresce ogni mese a vista 
d'occhio, le novità si inseguono ad un ritmo 
incalzante, le dila corrono sempre più veloci 
sui busti, il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un momento a 

riflettere: CVG non è solo il vostro 
compagno d'avventura più pronto 
e dinamico, è anche un vero 
amico, e ve lo dimostra con un 
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in 
esclusiva per gli abbonati. Qui alla 

Jackson abbiamo fiuto per le 
WW cose giuste (chi legge CVG lo sa 
X X bene), e siamo sicuri di avere 
fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo 
che lo sconto è del 20% sull'abbonamento annuale! 
Sì. avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000 
con un risparmio di !.. 1 1.000. 


GRUPPO EDITORIALE 

W JACKSON 

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE 

Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisdlo Balsamo (MI) 
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Sì, desidero abbonarmi a: 

J CVG: 1 1 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio. 


MOOAUTÀ Dt PAGAMENTO □ Veaomerto c/c postale N. 1 88V3206 o voi Mutalo ««Nuoto m data 
□ CartodlcwdJto O American Express O Voa ODinenClub OCooaSiN Li 

Dola di tendenza òdio colla di eie &o Data _ firmo 




LATO DA INCOLLARE 


CVG TUTTI I MESI IN EDICOLA CON: 

• Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive - 
Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear - 
PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO • Play Master, trucchi e 
segreti • Board Games • Pinball Wizard • Zibaldone Ludico, il 


mercatino del compro/vendo • Mailbag, la vostra posta 



/^GRUPPO EDITORIALE 

WlACKSON 

UFFICIO ABBONAMENTI 
CVG COMPUTER+VIDEOGIOCHI 
Vìa Massimo Gorki, 69 
20092 Gnisello B. (MI) 


LATO DA PIEGARE 


LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI 
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVGU! 



« il FORSE P 


Il giallo del bambini pazzoidi di CVG volge finalmente al 
termine: se non succederanno cataclismi biblici, Il mese 
prossimo dovreste vedere pubblicate le ultime schede, 
cioè quelle che dovevano apparire questo mese. Inutile 


dirvi che chi Indovinerà gli accoppiamenti giusti tra le 
otto foto e gli otto loschi figuri fin aul visti oartecloerà 


otto foto e gli otto loschi figuri fin qui visti parteciperà 
all'estrazione di ricchi premi... [Il seguito alla prossima 
puntata] 


NOME: Carlo Barone 

NOME IN CODICE: Zen (Zerbl per Marco e Gabrio) 

GRADO: Collaboratore (sfigato!) 

BASE OPERATIVA: la cucina di casa mia dove do fondo alla 
dispensa ogni 5 minuti. 

ALTEZZA: l,80ttanta voglia di crescere. 

PESO: 75 chili (quando sono a digiuno da un mese). 

OCCHI: bionici mal funzionanti, in pratica non vedo niente. 
CAPELLI: idrorepellenti e dotati di vita propria. 

POTERI SPECIAU: distruzione di joypad e Joystick quando perdo 
qualcosa. Apparire più cinico del limite umano possibile. 

ETÀ': 19 anni, variabili per adattarsi all'età della fauna del luogo 
dove trascorro le vacanze. 

GIOCHI PREFERITI: giochi di ruolo e sparatutto, ma II massimo l< 




uno contro uno. Non disdegno però 


pelota basca e le biglie 
solo con regole 


solo con regole 
americane. 

MI PIACCIONO: I 
manga e sfcj.. 


pponesl, 
film, le 


offendere gli 

amici, 

mangiare 


basket, R 
Magnum 







AMIGA 


TRUCCHI E SEGRETI 











CD 32 


SUPER NES 


MEGA DRIVE 


;H>C 


Si ringraziano cortesemente per la preziosa 
(ollaborazione: Carlo Massarini, Giuliano 
Gamma, Eleonora Rossetto, Luta 


Roggianini, Andrea Orsi, Cristiana Santiti, 
Toni Rigatoni, Lilla Boriila, Certo De Ce«o, 
Lello Voiello. Sì ringraziano inoltre: la 


Lelio voieuo. si ringraziano inoltre: io 
sorella di Morto e Fabio per non essere r 
venuta in redazione a trovarti, Barbio la 
ballerina per non avermi invitato al suo 
saggio di danza e Piero Chianura di 
Strumenti Musitali per avere inventato 
qualthe nome, visto thè ero a torto di 


persone da ringraziare Iti piate la 
pastastiutta eh?!). 






OGNI MESE IN EDICOLA 
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Amiga è una macchina da gioco 
entusiasmante/ ma è anche un 
personal computer con pochi rivali. 
Ogni mese Amiga Magazine aiuta 
migliaia di utenti Amiga a scoprire 
l'altro volto di uno dei computer 
più potenti e piacevoli da usare. 




isSy! 

HESIsSl 

1 EST G 1 

i o«‘ S '* 





VI è piaciuta la “spataffìata" del mese scorso su Art of Flghtlng 2? 
Son contento, perché sarà l'ultima! Il Scherzo, sapete bene che per I 
mìei lettori sono sempre pronto a sacrificarmi, a passare notti inson- 
ni, e cento altre cosucce... Bene, ora che mi sono fatto commiserare 
abbastanza e, soprattutto, che sono riuscito a scrivere già buona 
parte dell'introduzione, possiamo tornare alla tradizione, spizzicando 
un po' di notizie qua e là. Cominciamo dalle classifiche pubblicate da 
Eurosiot: la situazione è abbastanza fluida per tutte le categorie, ma 
due nomi sembrano emergere tra tutti. Si tratta di Rldge Racer, primo 
in quattro paesi su sei nei videogiochi ‘‘dedicati” (cioè quelli completi 
di mobile costruito appositamente 
per quel gioco), e Raiden II, primo 
In tre paesi su sei nei giochi “ pron- 
toscheda". Per quanto riguarda i flipper, ecco un “pieno” della 
Williams: in quattro paesi su quattro figura primo Star Trek e secondo 
Indiana Jones! “E Super Street Fighter 2 Turbo che fine ha fatto?” di- 
rete voi. Risulta primo soltanto in Gran Bretagna, mentre altrove rac- 
coglie solo le briciole, così come Mortai Kombat II, primo soltanto In 
Australia. Quindi mi pare giusto, in questo momento di stasi, fare una 
panoramica su quello che potremmo forse vedere nei prossimi mesi In 
Italia. Immancabile poi il solito spazio dedicato alle mosse di un plc- 
chiaduro: questo mese è il turno dell’ultimo beat ‘em up per Neo-Geo, World Heroes 2 Jet. Per finire vi ri- 
cordo I prossimi appuntamenti: a parte le due tappe sudamericane (EXIME a Mexico City il 20 e 21 lu- 
glio e SALEX a San Paolo - Brasile - dal 4 al 6 agosto), chi segue seriamente il settore del coln-op non 
dovrebbe mancare alla mitica JAMMA di Tokyo, dal 21 al 23 settembre, e all' AMO A di Chicago, dal 22 al 
24 settembre. 

a cura di MAURIZIO MICCOLI 
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L ultima sanguinosa battaglia ha 
avuto Inizio. L 'ennesimo gruppo 
di guerrieri, padroni delle più 
svariate tecniche di lotta esi- 
stenti al mondo, sono pronti an- 
cora una volta a misurarsi per 
decidere quale sarà II campione 
assoluto. 
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PiNBALLWiZARD 


Eccovi subito un bel carico di novità fUpperistiche per tenervi occupati mentre oziate sulla 
spiaggia (che schifo...!). 

Innanzitutto il prossimo flipper della Data East che dovrebbe essere... GUNS ’N' ROSESI 
Esatto, Slash e company approdano in un flipper, anche se fonti bene informate ci comuni- 
cano che Slash è da tempo molto appassionato del nostro gioco preferito, al punto da aver- 
ne diversi In casa... Il prototipo che ho visto ha sulla destra l'impugnatura di una pistola, 
per “sparare" la pallina In gioco, e sulla sinistra... una rosai Per tutti gli appassionati del 
flipper giocato su computer. In particolare EIGHT BALL DE LUXE per PC: avete spedito la 
cartolina di garanzia? Solo cosi’ riceverete Infatti l'aggiornamento del programma che, tra 
le altre cose, comprende la possibilità di giocare senza scroll, con II piano tutto su schermo 
e In una volta solai Le nostre lamentele hanno avuto l’effetto sperato, alla Amtex... 
Concludo invitando a contattarmi chiunque riesca a vedere e/o giocare un FAMILY AD- 
DAMS GOLD EDITION: con soli 1000 esemplari costruiti, è uno dei flipper più rari degli ulti- 
mi anni, ed oltretutto II 90% della produzione finirà in case ed uffici di collezionisti. No, lo 
non ce l'ho. Preferisco il Draculal 

a cura di FEDERICO CROCI 


sarebbe a dire “nessuno"?). La ca- 
ratteristica più innovativa i data 
senz'altro dalle due manopolone. 
Anche se non ce lo si aspetta, que- 
ste possono essere usate per gio- 
care, utilizzando I grilletti per azio- 
nare le palette. E' un po’ scomodo, 
ma basta farci l'abitudine. Inoltre, 
se giocate In questo modo, potrete 
totalizzare un sacco di punti in più 
del normale e raggiungere video- 
mode segreti non raggiungibili gio- 
cando con I normali comandi (i so- 
liti pulsanti, poco piu' sotto). Non 
ci credete? Provate a tirare sem- 
pre alle rampe illuminate, con le 
manopole... 



imi 
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SFIDE, TORNEI & PICCHI ADURO .. . 

In attesa del reportage sul torneo ufficiale Capcam su Super Street Fighter 2 
Turba organizsato nella sala giachi CxtraBall di Roma, che troverete sul 
prossima numero di CVG, la nostra classifica si dimostro più vitale che mai, 
tanto che ha dovuto tagliare un bel po' di record, rimandandoli alla prossima 
puntola. Questa mese la parte del leone la recitano Ire ragazzi quindicenni 
che ci hanno mandato una vogonata di record realizzati nello sala giachi 
TRIS di Pompei. Complimenti I Per il resto si segnalano i nuovi record prove- 
nienti da Vicenza, che rilanciano a Firenze la sfida su Oul Runners. Rii rac- 
comando, non rilassatevi troppo durante le vacanze e mandatemi i vostri 
punteggi ol solito indirizza: 

ARCADE HIGHSCORES 

CVG - Gruppo Edit. JACKSON 

Via Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 


ART OF F1GHTING 2 

EIJI KISARAGI 

893.170 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
JACK TURNER 

768.420 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 

721.880 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 

698.310 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
JOHN CRAWLY 

1.480.320 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
1.315.190 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 

1.200.660 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
KING 

1.079.100 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 
937.440 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
LEE PAI LONG 

893.670 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
878.960 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 

866.430 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
MICKEY ROGERS 

1.412.880 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
1.311.550 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 

1.216.310 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 
MR. BIG 

1.441.220 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
1.133.590 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 

1.047.660 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 
ROBERT GARCIA 

1.223.430 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
1.042.180 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 

993.870 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
RYO SAKAZAKI 

1.115.600 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 

1.104.880 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 

981.870 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
TAKUMA SAKAZAKI 

1.388.680 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
1.299.350 Claudio Silvestro (CLA). Pompei (NA) 
TEMJIN 

828.420 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 
795.970 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA) 

768.420 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA) 
YURI SAKAZAKI 

981.220 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA) 


DOUBLÉ WINGS 

2.138.500 Alberto Visconti (ABE), Vicenza 
OUT RUNNERS 
(EAST BOUND) 

RUSSIA 

3'19”95 Roberto Picelll (IAN), Vicenza 
CHINA 

3'22"50 Luca Dani (KEN), Vicenza 
JAPAN 

3 21”96 Roberto Picelll (IAN), Vicenza 
HONG KONG 

3’26”54 Roberto Picelll (IAN), Vicenza 
AUSTRALIA 

3'21"51 Luca Dani (KEN), Vicenza 
(WEST BOUND) 

NORTH EUROPE 

3'23”32 Luca Dani (KEN), Vicenza 
SWITZERLAND 

3’24”30 Roberto Piceli! (IAN), Vicenza 
THE ATLANTIC 

3'24"23 Luca Dani (KEN), Vicenza 
SPAIN 

3'19"44 Roberto Piceli! (IAN), Vicenza 
KENIA 

3'25”59 Roberto Picelll (IAN), Vicenza 

RAIDEN 2 

2.254.000 Alberto Visconti & Roberto Piceli), Vicenza 

VIRTÙ A FIGHTER 

2’48"64 Gianmarco Fiori (BGF) Vicenza 

WORLD RALLY 

82.234 Piero Gennaro (PGS), Vicenza 
FLIPPER JURASSIC PARK 
1.585.235.290 Marco Sannito (FGI), Vicenza 

FLIPPER TOMMY 

621.091.530 Roberto Piceli! (IAN), Vicenza 





E rieccoci ancora qui, anche queste , 

Fabio è pronto per farvi imbiblnare di annunci, annun- 
ci e poi ancora annunci. Volete comprarvi un bel 
3DO, ma nei negozi costa troppo? Oppure volete 
scambiare il vostro Master System con un Super 
Nintendo con SO giochi ? Volete una Ferrari a 30.000 
lire oppure trovare la vostra anima gemella (forse mi 
sto allargando un po’ troppo...)? Allora! Cosa fate an- 
cora II? Forza, prendete il talloncino, toglietelo dalla 
scarpa, compilatelo, baciatelo appassionatamente, 
dategli da mangiare, un bel maglione di lana, fategli 
le raccomandazioni del caso e poi speditelo, lo sono 
qui In trepidante attesal Come sempre vi ricordo di 
Indicare, oltre al vostro nome, cognome, numero di 
scarpe e colore delle ciglia anche il prefìsso telefoni- 
co. Bene a questo punto mi pare di avervi detto tutte 
le cose più Importanti... Eh?... Come, Maurizio ? 
Manca l'Indirizzo?!?! Ma va! Non vedi che è qui sot- 


ZIBALDONE LUDICO 

J Vendo J Compro J Scambio 

J Computer J Console J Altro 

> dell’annuncio (max ISO caratteri) 


to?l 


CVG • ZIBALDONE LUDICO 
Via Gorky, 69 

20092 Cinisello Balsamo (MI) 


Telefono: Orari: 

I Note: I 


CONSOLE 


VENDO 



telefonare al 0861/59710 (posslbll- 


VENDO Neo-Geo + 2 Joystick + 4 gio- 
chi (tra cui King of thè Monster 2) ♦ 
Memory Card a L 600.000. Effettuo 
contrassegno In tutta Italia. Per 
Informazioni telefonare ore pasti allo 
0875/81735 e chiedere di Fausto. 




02/48708376 dopo le 20. 









VENDO Sega Game Gear ♦ 1 gioco a 
L 120.000. Vendo Inoltre TV Tuner a 
L 110.000 e I seguenti giochi a L 
35.000 l'uno: Sonic, Sonic 2. 
Wonder Boy 3, Chakan e Street of 

Giorgio, tei 0341/643907, dalle ore 




re allo 055/577083 dalle ore 20 In 



VEN DO/ Scambio I seguenti giochi 



a L 70.000/80.000 l'uno. Solo pro- 
vincia di Vicenza. Noctta Domenico, 
tei 0444/593847, ore pasti. 




sulle 15.000 Ure. Provini Stefano, 
telefono 0363/302948 dalle ore 18 



Rasi 






IL RE E' MORTO. 

VIVA IL RE! 

VEDERE DOPO OLTRE DIECI ANNI " AD- 
VANCED DUNGEONS AND DRAGONS 
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E DOPO QUESTA BELLA SCORPACCIA 
TA DI GIOCHI DI RUOLO PASSIAMO AD 
UN VERO FENOMENO DI MERCATO. 
SEMPRE BASATO SUL GENERE FANTA 
SY. ECCO A VOI IL FENOMENO 
MAGIC". IL GIOCO DI CARTE CHE HA 
FATTO LETTERALMENTE IMPAZZIRE 
TUTTA L'EUROPA E L'AMERICA. AVRA 
LO STESSO SUCCESSO ANCHE IN ITA- 
LIA? VEDREMO 


DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog e del 
Mondo di Martin Mystère 


per Dylan Dog: 

Alta società. Schermo dell'Arbitro. Richiamo 
dall'Inferno. Attraverso le linee. Labirinti di paura. 
Mia è la vendetta 

Serie GURPS 

GURPS Set base. GURPS Fantasy. GURPS Conan. 
GURPS Magic. GURPS Cyberpunb. GURPS Space 

Serie Vampiri: 

Vampiri: la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicagt 
by Night. Suceubus Club 
In preparazione: 

GURPS Arti marziali. II manuale del giocatore 
(Vampiri). Ars Magica. Paranoia. Old Souls (per 
Dylan Dog) 

lire QUEST, la nuova frontiera del gioco di 
lo postale: oltre 500 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per informazioni. 

DaS Production 
Via Giusti I5a/b 
50121 Firenze 


GUERRE STRADALI 

Il gioco che vi 
permetterà di 
ricreare incredi- 
bili duelli strada- 
li! Oltre un 
milione di copie 
vendute negli 
Stati Uniti! 



Tel. 055/2480940 

DaS 

Production 



I Giochi del Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying. Boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotale il nuovo, 
gigantesco 
catalogo '9V94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 

I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore I5b 
37121 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

\r 

1 Giochi dei Grandi 







BOARD E .'Ita 


serale del BLOOD BOWL.Come ben sa- 
pete, a questo splendido torneo parte- 
cipano tutte le migliori squadre del 
Mondo conosciuto. Elfi, Nani. Orchi, e 
Uomini Topo sono ammessi In questo 
conflitto... AEHM, amichevole, per sta- 


In gioco che prevede diverse possibi- 
lità e combinazioni, rendendo il gioco 
sempre diverso ed avvincente. IRRI- 


•H-W 




BLOOD BOWL è un epico conflitto tra 
due team di SUPER PAZZI CORAZZA 



COMPUTER - SOFTWARE 
CONSOLLE - VIDEOGAMES 
ACCESSORI - STAMPANTI 
GRUPPI DI CONTINUITÀ’ 
ALIMENTATORI STABILIZZATI 
KITS ELETTRONICI - INVERTER 


SHSÌEHK. ELETTRONICA 


VIALE SARCA 65 - MILANO 20125 
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390 


OFFERTA PROMOZIONALE 
VALIDA FINO AL 30-11-94 

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI 

L. 500.000 

ANCHE FRAZIONATO 

DURANTE IL PERIODO DELLA PROMOZIONE 

VI VERRÀ' REGALATO 
UN ABBONAMENTO 
ALLA RIVISTA GVC 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI 




...così poi giriomo la 
richiesta al nostro 
direttore responsabile 
e io non devo più 
scervellarmi ogni 
mese a scrivere 
queste baggianate 
quando ho voglia solo 
di sole, sale, e ancora 
sole (nel senso di 
ragazze...)! 

LEGEND OF KYRANDIA 2 

SMONTATO E RIMONTATO PER VOI! 

REUNION SU PC CD-ROM 

PROVATA LA SCONVOLGENTE VERSIONE CD CON PARLATO IN 
ITALIANO! 

HARPOON 2 SU PC 

RECENSIONE APPROFONDITA DI UN GIOIELLO STRATEGICO! 

WAROAME CONSTRUCTION SET II 

CREATE VOI STESSI I VOSTRI GIOCHI DI GUERRA! 

JOY&AFFINI 2 - LA VENDETTA 

JUMPY SI È PORTATO A CASA CIRCA 50 JOYPAD PER UN MESE... 


Ragazzi, se vi piace -.nn»-. 

veramente l'idea che {Jj H»* u ^ 

vi avevo proposto il 

poster B ^ 

questa pagina) SjMffl M J / 

dovete mandarci mttiB 


questa pagina) 
dovete mandarci 


lettere, lettere, 
lettere... 




LE SCHEDE SEGRETE DI... KIM BASINGER E ALBA PARIETTI!!! 

TRA UN MESE, ANZI DUE, NELL'EDICOLA VICINO ALLA SPIAGGIA!!! 




MORGANA 

■ir 

Via Dalmazia. 424 - Pistoia 
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 
Fax (0573) 90.39.55 | 

■fc 


M» Drive NTSC .Gemei 

. 249.000 

hphmimc/Pd. Seal L 279.000 

Meo. Drive 2 He. Geme L 299.000 

**■«•» < 

. 35.000 

lev Pedi lette. Sego 1 

. 59.000 

Jey Pad t lottai Heeest 1 

. 49 000 

lev StKh t letta KgMóg 1 

. 99.000 


LE NOVITÀ 

Biett M Hmbey 
Coitele ania 
Choos Engine 
Comboi Cori 
Diogaa BaR Z 
Drogo, laii 
Fatai Fury 2 
Hwb Boll 94 
Imredible Holk 
JoeeMoc 
Kick OFF 3 

Morko's Mogli Football 
Peti Sompro Tennis 
Ryon Gìggs «miei 

Mtaradi 
Street ei Roge 3 
Votai Rmóg 

L 99.000 
L 109.000 
L 119.000 
U 109.000 
L 139.000 
L 99.000 
L Iti. 

L. 109.000 
L Ul. 

L 99.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 19.000 
L 99.000 
L 129.000 
L 129.000 
L 139.000 

1 RICHIESTISSIMI 


Adda» Fealy 

L 99.000 

Alodd» 

L 19.000 

Art el Figbtiog 

L 99.000 

Ceelipet 

L 109.000 

Doibiog Deipeiedoi 

L 115.000 

Etenel Cboapiee 

L 139.000 

Ei Rodio 

L 19.000 

filo lei. Senti 

l 109.000 

Flash Booti 

l. 99.000 

Formolo 1 Rming 

L 124.000 

Golden Aie 3 

L 69.000 

Jomei Pondi 

L 109.000 

Jungle Strie 

L 109.000 

Jurassic Park 

L 109.000 

Kick Off 

l. 109.000 

land Stolbei 

l. 105.000 

tosi Action Hero 

L 125.000 

letbol [.Ione 

L 139.000 

Mino Moibioe 

L 99.000 

Mortai Kombat 

L 99.000 

NBAJom 

l 95.000 

NHIPA Hockey 94 

L 115.000 

Robocop 3 

L 109.000 

Pocket brughi ADV 

L 19.000 

Seono GP2 

L 69.000 


Som 2 L 79.000 

MI L 99.000 

haeJ«12 L 124.000 

Street Hglrtcr 2 L 129.000 

Street o) Roge 2 L 99.000 

SeuetRidets L 109.000 

Theodii Fecce IV L 59.000 

Thy feo» L 109.000 

hrtlri Hypei Stoee L 115.000 

latin horaaaeet Figbtm L 129.000 

UHiooto Soccer L 109.000 

WimbMoeTean L 115.000 

Water Olimpie Gomes L 129.000 

Zoo! L 125.000 

Zombie oli my Meighbors L 115.000 


LE OFFERTE DEL MESE 

Aeother World L 59.000 

Amile Agosti Tennis L «9.000 

Botinoli Reietti L 59.000 

Bvbsy l 79.000 

affusi L 89.000 

Devid Robinson BaskitbaR L 69.000 

Dimoio L 19.000 

UHedey L 59.000 

GoldeeAiel L 79.000 

Godi L 79.000 

lobo Modden 92 L 59.000 

Kid Qramadeon L 39.000 

Maga Sega L «5.000 

Poggsy L 79.000 

Scolilo Sonic L 19.000 

Me Spia L «5.000 

Toimomo L 59.000 

T«i Drive 2 L 59.000 

Ikuidm foni 3 L «9.000 

Tliueder Folte 4 L 59.000 

WmldollhtkHi L 75.000 


DISPONIBILI 

VIRTIIA RACING 

E 

STREET Of MG! 3 



I RICHIESTISSIMI 



LE OFFERTE DEL MESE 
Abn 3 L 79.000 

Alleni L 79.000 

Aiday L 79.000 

Adda» fornir 2 L 79.000 

Botaoo Reterei L «9.000 

Coti Spoi L 19.000 

NodDome l. 89.000 

Olimaia L 79.000 

FwdFighi2 i «9.000 

Flash Back L 79.000 

JmisR Podi l. 89.000 

Pvodiiii l. 79.000 

Pop fwee Bei 2 l. 89.000 

Sopii Bombii man l. 79.000 

Tiny Tornii l. 79.000 


UMILE 

Tifi MM SOCCER 
E 

lER STREET flGMTERUSM) 


MEGA CD 


Mego CO 2 RISC 

L 529.000 

Mego CO 2 Poi 

L 529.000 

COI 

L 19.000 

Botino. Reta» 

L 99.000 

Cliflbonge. 

L 129.000 

Ormele 

L 119.000 

Drogo» Loie 

l 139.000 

Elio tbe Dolpbin 

L 99.000 

Final Fighi 

L 79.000 

Jogiwi XJ 220 

L 129.000 

Jurassic Pmb 

L 119.000 

letbol Elione 

l 149.000 

Minotosm 

L 129.000 

Ptiie Flgbter 

L 109.000 

Sewer Sharie 

L 109.000 

Silpbecd 

L 119.000 

Sonic CD 

L 119.000 

Woodei Dog 

L 79.000 


PER ORDINI 
TEL. 0573/903277 


I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 


I pretti possono variare a (ausa delle fluttuaiioni valutarie 







2 punti vendita 
a MILANO 


CORDI 

Entra da 

PERGIOCO 

Trovi il gioco che 

cerchi 

E in più hai 

il catalogo completo 

aggiornato 

COMPENDIO GIOCHI 

NEWS 

te novità 

i listini 

le informazioni Tt 

ì\v 


vendita 
telefonica 
consegne 
in tuttaltalia 
telefona 
02 / 

29 . 52 . 42.56 


i punti vendita 


MILANO entrata via Aldrovandi 
MILANO via S.Prospero 1 ,Cordusio 
ROMA via Degli Scipioni 109/111 | 

pendio 
giochi 

7 News 

in questo numero 
viaeogames 
floppy 
%td rom 
^ consolle 
speciale 
CAMPIONATI 
DEL 

MONDO DI 
CALCIO 
altre novità 
listini 

boardgames 
GAMES 
WORKSHOP 


□CD 





